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RESUMO

O presente estudo tem como objetivo analisar as contribui¢des e lacunas do uso da arte como
metodologia pedagdgica no ensino de Biologia no contexto do Ensino Médio brasileiro, a
partir das categorias do tripé didatico: contetdo, forma e destinatario. Trata-se de uma
pesquisa exploratoria, de abordagem qualitativa, fundamentada em revisdo sistematica de
literatura, realizada na plataforma Google Académico, com recorte temporal entre 2023 e
2025. Apos a aplicacdo dos critérios de inclusdo e exclusédo, foram selecionados 19 trabalhos
para analise. Os resultados indicam que a dimens&o forma é a mais recorrente nas producées
investigadas, evidenciando a arte como estratégia metodoldgica voltada a dinamizacéo das
aulas e ao engajamento discente, por meio de jogos, historias em quadrinhos, producdes
audiovisuais, musicas, modelos didaticos e recursos digitais. A dimensdo conteido aparece

de modo menos aprofundado, sendo explicitamente articulada a linguagem artistica em parte
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das pesquisas, enquanto a dimensdo destinatario € a menos explorada, especialmente no que
se refere a escuta sistemética das percepcdes discentes. Dessa maneira, embora haja avangos
significativos na incorporacdo da arte ao ensino de Biologia, ainda persiste a necessidade de
maior equilibrio entre as trés dimensdes do tripé didatico, de modo a fortalecer a articulacao
entre mediacdo artistica, elaboracéo conceitual e efeitos formativos, contribuindo para uma
aprendizagem mais critica, integrada e humanizada.

Palavras-chave: tripé didatico; expressdo artistica; ludico; recurso didatico.

FROM FORM TO CONTENT: THE USE OF ART IN
THE TEACHING AND LEARNING OF BIOLOGY

ABSTRACT

This study aims to analyze the contributions and gaps in the use of art as a pedagogical
methodology in Biology teaching, based on the didactic triad categories: content, form, and
recipient. It is an exploratory qualitative research study grounded in a systematic literature
review conducted in Google Scholar, covering publications from 2023 to 2025. After
applying inclusion and exclusion criteria, 19 studies were selected for analysis. The results
indicate that the dimension of form is the most recurrent in the investigated productions,
highlighting art as a methodological strategy to make classes more dynamic and to foster
student engagement through games, comics, audiovisual productions, music, didactic
models, and digital resources. The content dimension appears less frequently in a deeply
articulated manner, being explicitly connected to artistic language in only part of the studies,
while the recipient dimension is the least explored, especially regarding the systematic
consideration of students’ voices and perceptions. It is concluded that, although there have
been significant advances in incorporating art into Biology teaching, there remains a need
for greater balance among the three dimensions of the didactic triad, strengthening the
articulation between artistic mediation, conceptual development, and formative effects, thus
contributing to a more critical, integrated, and humanized learning process.

Keywords: didactic triad; artistic expression; ludic; teaching resource.
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1.  INTRODUCAO

A arte apresenta uma esséncia social, ou seja, representa ndo so o artista, mas também
0 mundo em que esta inserido. Dada essa caracteristica, a arte possui a capacidade de
despertar emocBes que expandem as caracteristicas individuais, tornando-as mais
abrangentes e conectadas a coletividade. Desse modo, é por meio dos sentimentos que
ocorrem as ligacOes entre a arte, a sociedade e o0s seres da natureza, promovendo uma
percepcdo ampliada do mundo (Guyau, 2019). Tendo isso em vista essas caracteristicas da
arte, autores como Almeida et al. (2019) salientam que metodologias inovadoras no ensino
de Biologia, como a incorporagédo de praticas artisticas, caracterizam-se como instrumentos
essenciais na estimulacdo da criatividade dos estudantes, contribuindo para um maior
vinculo entre suas emoces e 0s conteudos cientificos.

N&o obstante, segundo Almeida et al. (2019), o cenario educacional atual dispde da
prevaléncia de modelos pedagdgicos tradicionais, 0s quais priorizam a padronizacdo de
avaliacGes e a obtencdo de resultados numéricos, em detrimento do acompanhamento do
percurso de aprendizagem dos discentes. Esse predominio de aulas expositivas e
metodologias rigidas contribui para a falta de engajamento, perda e desvalorizacdo de
diversas competéncias cognitivas, pessoais e sociais de cada individuo cognoscente,
transformando o ensino — incluindo o de Biologia — em algo desmotivador, mecéanico e sem
conexd0 com a realidade de cada um, dificultando, portanto, a construcdo de um
conhecimento que faca sentido para o estudante. Nesse contexto, a arte emerge como uma
possibilidade pedagégica, capaz de auxiliar na materializacdo de conceitos abstratos em
experiéncias concretas e envolventes, permitindo uma maior atratividade e participacdo dos
estudantes no ensino.

Ademais, Feitosa, Araljo e Martins (2021) e Santos (2023) trazem que a
aprendizagem vai além do desenvolvimento racional mecanizado, pois ha o envolvimento
de sujeitos que buscam se relacionar com o conhecimento cientifico de modo intuitivo,
sensivel e autoexpressivo. No entanto, as metodologias que utilizam de rigidez e voltam-se
apenas para a racionalidade acabam por afastar os discentes do prazer da aprendizagem, pois
reduzem sua curiosidade e capacidade de vivenciar a ciéncia. Para 0s autores supracitados,
a natureza interdisciplinar e contextualizada do ensino da Biologia contribui para a

compreensédo do individuo na sociedade, estimulando a criticidade, a tomada de decisdes
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conscientes, a autonomia, a reflexdo e a participacdo, o que pode ser feito por meio da
integracdo com a arte. No entanto, para que isto ocorra, € necessario que o docente tenha
clareza sobre as conexdes entre a arte e a Biologia, inclusive, com aportes tedricos que
sustentem a pratica pedagogica. Mediante o contexto apresentado, fez-se a seguinte
indagacdo: o que dizem as atuais pesquisas acerca do uso da arte como ferramenta de ensino-
aprendizagem para a Biologia?

Nesse sentido, o presente trabalho tem como objetivo analisar, por meio de uma
pesquisa exploratdria com abordagem de revisdo sistemaética, as contribuicfes e as lacunas
do uso da arte como metodologia pedagodgica no ensino de Biologia, no Ensino Médio

brasileiro, tendo o tripé didatico (contetido, forma e destinatario) como categorias de analise.

2. DESENVOLVIMENTO

2.1. Metodologia

A vigente pesquisa foi elaborada a partir dos parametros metodoldgicos propostos
por Galvao e Ricarte (2019) e Campos, Caetano e Gomes (2023), caracterizando-se como
uma pesquisa exploratéria de abordagem qualitativa e fundamentada em uma revisao
sistematica de literatura, tendo como intuito realizar a identificacdo, categorizacdo e analise
das publicagdes cientificas que abordam o uso da arte no ensino de Biologia.

A coleta dos dados foi realizada na plataforma Google Académico, pois trata-se de
um repositério amplamente acessivel e com diversidade de materiais, permitindo a
delimitacdo do idioma ao Portugués. O recorte temporal estabelecido considerou as
publicacOes de 2023 a 2025, de modo a privilegiar os estudos atualizados e sintonizados com
os desafios contemporaneos da educacao no contexto brasileiro. Ademais, os descritores
usados para realizar as buscas foram combinados com operadores booleanos, abrangendo as
sentengas: “arte” AND “ensino de Biologia” AND “educacdo basica” -estado, sendo
realizadas entre novembro e dezembro de 2025.

A selecdo inicial ocorreu por meio da leitura dos titulos e resumos, com base na
aderéncia ao tema. Como critério de inclusdo, foram considerados apenas os trabalhos que
abordavam diretamente a interseccao entre a arte e o ensino de Biologia no Ensino Médio,
no contexto brasileiro, por meio de pesquisas que se propunham a alguma aplicagdo em

campo ou discussdes sobre a disciplina de Biologia. Ja como parametro de exclusdo, foram
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retirados da pesquisa o0s textos que tratavam da arte de forma genérica, ndo possuindo
conexdo com o contetdo cientifico da Biologia, bem como aqueles que se restringiam a
trabalhos tedricos, tais como revisdes de estado da arte.

Ap0s a selecdo, os trabalhos foram planilhados e realizou-se uma leitura critica de
suas metodologias, resultados e discussdo, com posterior agrupamento em trés categorias
analiticas, baseadas no tripé didatico discutido por Pires e Messeder Neto (2022): (1)
Conteudo, abordando especificamente os conceitos bioldgicos e sua relagdo com a arte; (2)
Forma, destacando metodologias e estratégias pedagogicas; e (3) Destinatario, tratando dos

impactos da arte sobre os estudantes no processo de aprendizagem.

2.2.  Resultados e Discusséo

De modo geral, a interseccdo entre a arte e a Biologia demonstra beneficios
consideraveis para o ensino, possibilitando praticas pedagdgicas diversificadas. Apesar
desses beneficios, ainda ha desafios significativos quando se trata dessa interseccao,
justificando a necessidade de novas investigacdes (Feitosa; Araujo; Martins, 2021). Além
disso, observa-se que a sistematizagéo sobre o uso da arte no ensino de Biologia no cotidiano
escolar é limitada. Soma-se a isso a auséncia de diretrizes claras e a falta de formac&o docente
adequada para implementar essas estratégias criativas, €, como consequéncia, a sua
aplicacdo em larga escala acaba sendo comprometida (Brito et al., 2023). E importante
destacar ainda que, para um fazer pedagdgico qualificado, é necessaria uma base tedrica que
o sustente, inclusive, a fim de permitir reflexdes e inovacBes. Tendo em vista esse contexto,
neste trabalho, a analise das contribuicfes da arte para o ensino de Biologia foi orientada
pelas categorias conteido, forma e destinatario, conforme o modelo analitico proposto por
Pires e Messeder Neto (2022). Esses eixos permitiram o agrupamento dos estudos em trés
categorias principais: (1) Arte como mediacdo metodoldgica, (2) Arte articulada ao conteido
cientifico e (3) Arte como forma de expressao do sujeito aprendiz.

Embora a definicdo do que seja a arte seja extremamente complexa (Koslowski,
2013), neste artigo, consideram-se algumas caracteristicas a fim de delimitar o que seria arte,
tais como: capacidade de representacdo, de expressao de sentimentos e emogdes, bem como
uma linguagem (Koslowski, 2013; Almeida, 2014). Tendo em vista a caracteristica

relacionada as emoc0es, em determinados aspectos, a arte aproxima-se do ladico, no sentido
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deste relacionar-se a tensdo e alegria (Huizinga, 2014). Neste sentido, alguns trabalhos
relacionados ao ludico e jogos também foram selecionados, visto que seus proprios autores
identificaram algo de artistico.

Foram identificados 169 trabalhos, dos quais 19 atenderam aos critérios de selecdo e
foram analisados, conforme consta no Quadro 1, permitindo identificar tendéncias, lacunas
e potencialidades no uso da arte no ensino de Biologia. Vale ressaltar que os estudos
excluidos, em sua maioria, consistiam em produgdes que abordavam a arte de maneira

ampla, sem vinculagdo explicita a conteidos especificos da Biologia no Ensino Médio.
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Quadro 1 - Trabalhos analisados na pesquisa

Pedagogica de Genética

C. B.; Barros, R. P.

Titulo Autor Ano Local de publicacdo
Animes e Quadrinhos no Ensino de - Repositorio Institucional da
Biologia: Um Relato de Experiéncia Oliveira, F. L. S. 2024 Universidade Federal do Ceara
Audiovisuais como Recursos Didatico- Repositorio Institucional da
Pedagogicos no Ensino do Bioma Caatinga Almeida, R. B. 2025 | Universidade Federal de Campina
no Ensino Médio. Grande
Silva, L. P.; Ferreira, S.
A Cariotipagem como Ferramenta em uma A'Cgiag?f;sﬁsj Ré O
Atividade de Extensdo Universitaria para R 2024 Revista Praticas Em Extensdo
Estudantes do Ensino Médio Soares, C. A A. A
Freitas, J. G. A,; E
Rodrigues, F. M.
A Muisica como Recurso Didatico na Cantanhede, A. M Revista Bra5|le|_ra de Educagdo
re ; . Tomaz, M. J. V.; E 2023 Ambiental
Sensibilizacdo sobre Temas Ambientais .
Silva, H. A
A Jornada da Mitose: Proposta de Jogo
Didatico como Recurso para o Ensino Repositorio Institucional da
sobre Mitose nas Aulas de Biologia do Duarteqll g goz4 Universidade Federal da Paraiba
Ensino Médio
Contribuic6es da Parddia na Disciplina de Azevedo, M. O.; 2023 Revista Eletrénica Ludus
Biologia do Ensino Médio Moraes, F. Scientiae
Desenvolvimento de Modelos Didaticos Santos, E. S. A,; Renositério Institucional da
sobre as Etapas do Desenvolvimento Gongalves, L. E. F,; 2023 Epost .
P Universidade Federal do Ceara
Embrionario Humano Torres, C. M. G.
Pereira, J. S.; Vanessa
Araljo, M. F.; Lima, R.
Explorando o Ladico no Ensino de O, Sllva}, T. S.; Sousa,
. . A R. B. F.; Machado, B. . .
Biologia com um Jogo de Tabuleiro: Um . Iha 2023 Editora Wissen
Relato de Experiéncia B. L'.’ Magalhaes, T.
M.; Ricardo, V. M. S;
Vasconcelos, C. V. P.;
Tavares, R. O.
. Qamlflcagao e Uso de Lamma§ . Souza, F. K. P.; Revista Experiéncias em Ensino
Histologicas como Recursos Pedagdgicos L 2023 T
- o Sudério, F. B. de Ciéncias
no Ensino de Botanica
Hist6ria em Quadrinhos como Estratégia de Repositorio Institucional da
Ensino e Aprendizagem de Boténica Barbosa Neto, M. A. M. | 2025 Universidade Federal da Paraiba
~ R . Revista Ibero-Americana de
Integracdo do Scratch a Proposta Moura, J. V. S.; Santos, 2025 Humanidades, Ciéncias e

Educagéo
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Martignago, D. C.;

Jogo 8: Evolucéo Biologica Moco, M. C. C. 2023 Editora Ilustracdo
Rodrigues, F. M.;
Souza, A. F. M.; Rocha,
Mitos e Verdades sobre Doencas Genéticas | L. F.; Freitas, J. G. A,;
em Mulheres: Uma Abordagem Ldica Aguiar, T.F. M.; 2025 Revista Caderno Pedagogico
com Jogo de Tabuleiro Humano Soares, C. A. A. A;
Silva, G.C. F.; E
Caldeira, A. J. R.
O Bioma Caatinga e ‘A Insustentavel
Leveza de Ser’: Uma Abordagem . .
Conservacionista com Estudantes do Siqueira, E. C. 2024 REVISR Fge:j;rochr}]ggflety and
Ensino Médio Usando a Literatura de P
Cordel
O Jogo “Inseto Go” ¢ a Gamificagdo em .
Ensino de Biologia: Estratégias para a Mgchatjo, E.F 2023 Editora Realize
. Miquelin, A. F.
Aprendizagem dos Estudantes
Producdo de Materiais Autorais Digitais
Educacionais como Ferramenta Auxiliar na Meneses. V. B 2023 Repositorio Institucional da
Aprendizagem de Biologia no Ensino & Universidade Federal do Ceara
Médio
Proposta, de Uso do P09cast,p§ra 0 Ensino Bodanese, K. C. C.:
sobre Virus na Educacdo Bésica Baseado A N . — .
: . Olegério, I. B.; Lima, C.| 2024 Revista Scientia Naturalis
na Metodologia dos Trés Momentos H M
Pedagogicos T
Sequéncia Didatica para o Ensino- - I
Aprendizagem da Micologia no Ensino Faria, M. C. S. 2025 RepOS'tO”O Instltuc:lc_)r}al do
s Instituto Federal do Espirito Santo
Médio
Uma Proposta de Sequéncia Didatica Oliveira. M.: Arauio. L Anais do VII Encontro Nacional
Investigativa de Biologia Celular com T 19,51 2025 do Mestrado Profissional em

Elaboracdo de Charges

A

Ensino de Biologia

Fonte: as autoras (2025).

A partir da analise do conjunto de trabalhos selecionados, observa-se que a dimensao

forma constitui 0 eixo mais recorrente entre as pesquisas, sendo que todos os trabalhos

abrangem-na, manifestando-se na utilizagdo da arte como recurso de organizagdo

metodoldgica do processo de ensino-aprendizagem em Biologia. Essa dimensao refere-se ao

modo como as préaticas pedagdgicas sdo estruturadas por meio de diferentes linguagens

artisticas, as quais passam a mediar a dindmica da aula, a interacdo entre 0s sujeitos e a

abordagem dos conteudos cientificos (Pires e Messeder Neto, 2022).
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No corpus analisado, identificam-se multiplas expressdes da dimensdo forma, como
o0 uso de narrativas graficas, a exemplo de histérias em quadrinhos e fanzines (Oliveira, 2024;
Barbosa Neto, 2025), linguagens audiovisuais e sonoras, como videos, musicas e parddias
(Almeida, 2025; Azevedo; Moraes, 2023; Bodanese; Olegario; Lima, 2024), bem como
jogos e estratégias ludicas, incluindo jogos de tabuleiro, jogos digitais e propostas
gamificadas (Machado; Miquelin, 2023; Duarte, 2024; Pereira et al., 2023). Também se
destacam préaticas baseadas na producdo manual e visual, como a elaboragcdo de modelos
didaticos e materiais autorais, nas quais a arte atua como elemento mediador da organizagdo
das atividades e da explicacdo de fenbmenos biologicos (Santos et al., 2023; Silva et al.,
2024). Em todos esses casos, a arte aparece prioritariamente como estratégia metodoldgica,
orientando a condugdo das atividades e promovendo maior dinamismo, envolvimento e
diversificacdo das praticas pedagogicas.

A dimensdo conteudo, relacionada aos saberes cientificos mobilizados nas préaticas
educativas (Pires e Messeder Neto, 2022), manifesta-se com menor recorréncia no conjunto
dos estudos analisados. Quando comparada a dimenséo forma, percebe-se que a mediacdo
entre arte e contetidos cientificos é explicitada e problematizada de modo mais aprofundado
em doze das dezenove producdes, permanecendo implicita em outras. Embora todos 0s
trabalhos abordem tematicas proprias da Biologia, observa-se que apenas uma parcela deles
estabelece uma articulacdo mais direta entre a linguagem artistica e a elaboracdo conceitual
dos contetdos cientificos, indo além da simples tematizacdo. Nesse sentido, trés estudos
destacam-se por tratar de modo mais direto contetdos especificos da Biologia em dialogo
com a producdo artistica, como aqueles que utilizam histérias em quadrinhos e narrativas
visuais como estratégias para a reorganizacdo do conhecimento cientifico, como nos
trabalhos de Oliveira (2024), Barbosa Neto (2025) e Moura, Santos, Barros (2025).

Oliveira (2024) relata o uso de animes e quadrinhos no ensino de Biologia,
incentivando os estudantes a reconstruirem narrativamente conceitos cientificos a partir da
linguagem audiovisual e grafica. Ja o trabalho de Barbosa Neto (2025) discute a utilizagéo
de histérias em quadrinhos como estratégia de ensino e aprendizagem de contetudos de
Boténica, favorecendo a tradugdo de conceitos cientificos em narrativas visuais. Também se
observa a presenca da dimensdo conteddo em propostas que utilizam linguagens digitais

autorais, como no uso do Scratch no ensino de Genética, em que os estudantes precisam
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operar logicamente os conceitos cientificos para que as producfes digitais apresentem
coeréncia conceitual (Moura; Santos; Barros, 2025).

A relacdo da arte com o contetdo cientifico e sua construgdo envolve elementos
como a sensibilidade, a criatividade e a percepcdo, os quais sdo particularidades
indispensaveis, ndo somente para a expressao artistica, mas também para 0s processos
investigativos cientificos. Nesse sentido, a categoria conteudo considera a arte como uma
linguagem, a qual pode ser utilizada para expressdo do conhecimento cientifico. Nesse
sentido, h4 exemplos da construcdo de conhecimento sobre a natureza e 0 corpo que se
mesclam com a arte, como as ilustrac@es cientificas de Darwin e as obras interdisciplinares
de Leonardo da Vinci, demonstrando a relevancia da arte para a constru¢ao do conhecimento
sobre a vida e seus fendmenos (Santos, 2023). Desse modo, a arte realiza um papel
primordial na humanizagdo da ciéncia, promovendo uma aprendizagem integrativa que
articula razdo e emocdo, pois favorece uma educacdo voltada a totalidade de cada ser
humano (Santos, 2023).

Essa percepcdo da conexdo da arte com a construgdo do conhecimento cientifico
contribui para a alfabetizacdo cientifica, ao favorecer aos estudantes a constru¢do de um
conhecimento a respeito da natureza das ciéncias. Diante disso, percebe-se que a articulagédo
da arte com o contetdo pode ser potente para tornar a Biologia mais compreensivel e
significativa. No entanto, na revisdo realizada, apenas 12 trabalhos articularam
explicitamente forma e conteddo cientifico, dos quais apenas 3 se destacam no
aprofundamento da utilizacdo da arte como meio de expressdo conceitual no ensino de
Biologia. Esse numero evidencia que, embora a dimensdo formal esteja amplamente
presente, ainda ha limitacao no aprofundamento da relacéo entre contetidos cientificos e suas
representacdes nas linguagens artisticas.

Ja a dimensdo destinatario, compreendida como aquela que contempla os efeitos das
praticas pedagdgicas sobre os estudantes e a consideracdo de suas percepcdes no processo
de ensino-aprendizagem (Pires e Messeder Neto, 2022), apresenta-se como a menos
recorrente no conjunto dos trabalhos analisados, estando explicitamente presente em oito das
dezenove producbGes. Embora diversas pesquisas relatem engajamento, interesse ou
participacdo discente, na presente analise de trabalhos somente parte delas explicita a voz

dos estudantes, permitindo acessar de forma mais direta suas experiéncias e interpretagdes.

Revista Contexto & Educacao - Editora Unijui - ISSN 2179-1309 - Ano 41 - N. 123 - 2026 - 17924



11
DA FORMA AO CONTEUDO: O USO DA ARTE

NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM EM BIOLOGIA

Nesse sentido, destacam-se os estudos que utilizam linguagens artisticas associadas a
instrumentos nos quais 0s proprios discentes expressam suas percepcdes sobre as préaticas
vivenciadas, como nos trabalhos de Azevedo e Moraes (2023), Machado e Miquelin (2023),
Meneses (2023), Souza e Sudério (2023), Duarte (2024), Oliveira (2024), Siqueira (2024) e
Almeida (2025).

A exemplo disso, Almeida (2025), ao empregar recursos audiovisuais no ensino do
Bioma Caatinga, apresenta falas dos estudantes que evidenciam maior compreenséo dos
conteudos, interesse pela temética e valorizacdo da metodologia adotada. De modo
semelhante, Siqueira (2024), ao trabalhar com a literatura de cordel no ensino de Ciéncias,
analisa excertos das falas discentes, revelando percepc¢des relacionadas a participacédo, a
dindmica da aula e a aprendizagem mediada pela linguagem artistica. Também se observa a
presenca da dimensao destinatario em propostas como “A jornada da mitose” (Duarte, 2024),
nas quais os estudantes manifestam suas experiéncias por meio de respostas abertas e
producdes narrativas associadas a atividade lidica. Em contrapartida, ao se considerar todo
0 conjunto dos trabalhos analisados, percebe-se que, na maioria das produgdes, os efeitos
das préticas artisticas sobre os estudantes sdo descritos predominantemente a partir da
interpretacdo dos autores, sem a explicitacdo direta dos discentes, demonstrando a
necessidade de maior atencdo a escuta dos sujeitos envolvidos no processo educativo.

Os estudos de Oliveira (2024), Siqueira (2024) e Almeida (2025) evidenciam uma
articulacdo consistente entre contetdo cientifico, forma metodoldgica e efeitos sobre os
estudantes, configurando uma integracdo equilibrada do tripé didatico. Oliveira (2024)
mobiliza animes e historias em quadrinhos como estratégia narrativa para abordar contetidos
da Biologia, promovendo a reconstrucdo conceitual por meio da produgéo autoral discente,
0 que evidencia tanto a dimensdo metodoldgica da linguagem artistica quanto sua fungéo
mediadora na compreensdo cientifica. Em complemento, Siqueira (2024), ao utilizar a
literatura de cordel para tratar do bioma Caatinga sob uma perspectiva conservacionista,
integra saberes ecologicos e reflexdes socioambientais a expressao poetica, possibilitando
que os estudantes articulem conhecimento cientifico e identidade cultural, além de
expressarem posicionamentos criticos acerca das questdes ambientais discutidas. Ja Almeida
(2025), ao empregar recursos audiovisuais no ensino, também sobre o bioma Caatinga,

demonstra que videos, imagens e demais linguagens multimodais ndo apenas dinamizam a
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pratica pedagdgica, mas favorecem a compreensdo conceitual e a ressignificacdo de
percepcOes sobre o tema.

De modo semelhante, Duarte (2024) e Souza e Sudério (2023) também apresentam
uma integracdo solida entre contetdo cientifico, forma metodologica e destinatario. Duarte
(2024), ao propor o jogo didatico “A Jornada da Mitose” para o Ensino Médio, estrutura a
aprendizagem a partir de uma dindmica ludica organizada como estratégia metodoldgica
para revisdo e consolidacdo dos conceitos relacionados ao ciclo celular. Nesse caso, o
elemento ludico ndo se configura como linguagem artistica produzida pelos estudantes, mas
como forma de organizacgdo da préatica pedagdgica, mediando a interagdo com os conteddos
especificos da mitose. A intervencdo, acompanhada de pré e pos-testes, evidencia impactos
na compreensdo conceitual, observados na melhoria do desempenho e na participacao
discente ap6s a aplicacdo da proposta. De maneira convergente, Souza e Sudério (2023)
articulam a gamificacdo a preparacdo de laminas histoldgicas no ensino de Botanica,
relacionando conteddos como meristemas, tecidos vegetais e organizacdo anatbmica das
plantas a uma proposta que combina jogo didatico e pratica laboratorial. Diferentemente de
abordagens centradas na producdo expressiva discente, a ludicidade assume aqui funcao
estruturante da dinamica da aula, orientando a retomada conceitual e a sistematizacdo dos
conhecimentos trabalhados em microscopia, indicando avangos no desempenho dos
estudantes e maior envolvimento com o contetdo, além de evidenciar que a organizacao
metodoldgica adotada potencializa a aprendizagem sem deslocar o foco do rigor cientifico.
Assim, em ambos os estudos, forma, conteudo e destinatario se articulam de modo
equilibrado, ainda que a dimensdo artistica se manifeste predominantemente como
dispositivo didatico.

Ademais, nos trabalhos de Faria (2025), Oliveira e Araujo (2025) e Barbosa Neto
(2025), observa-se uma boa articulacdo entre contetdo cientifico e forma metodoldgica, com
énfase na estruturacdo de sequéncias didaticas que integram a linguagem artistica a
progressao conceitual. Faria (2025), ao propor uma sequéncia didatica voltada ao ensino de
Micologia no Ensino Médio, integra o desenho como linguagem artistica central da
intervencdo, utilizando-o tanto como instrumento diagnostico quanto como estratégia de
construcdo conceitual. Inicialmente, os estudantes sd&o convidados a representar

graficamente suas concepcdes prévias sobre fungos e, posteriormente, apos observacao em
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campo e retomada expositiva dialogada, elaboram novos desenhos acompanhados de
descrigdes, evidenciando a reorganizagdo do conhecimento cientifico. Nesse processo, 0
desenho néo atua apenas como recurso ilustrativo, mas como forma de expressao autoral dos
estudantes, por meio da qual mobilizam conceitos morfoldgicos, ecoldgicos e funcionais dos
fungos, articulando linguagem artistica e progressao conceitual ao longo da sequéncia. De
modo convergente, Oliveira e Araujo (2025), ao desenvolverem uma sequéncia didatica
investigativa de Biologia Celular com elaboragéo de charges, mobilizam conceitos celulares
especificos por meio da producdo artistica, utilizando o humor grafico como estratégia de
mediacdo para favorecer a interpretacdo e reorganizacdo dos conteudos cientificos. Ja
Barbosa Neto (2025), ao empregar histdrias em quadrinhos como estratégia para 0 ensino de
Botanica, especialmente no campo da fisiologia vegetal, integra linguagem visual e
investigagdo pedagdgica como eixo estruturante da proposta, buscando enfrentar a
impercepcdo botanica por meio da producdo autoral discente e da contextualizacdo
conceitual.

De modo complementar a essas propostas estruturadas em sequéncias didaticas,
outros estudos também articulam contetdo cientifico e organizacdo metodoldgica, mas a
partir de dindmicas centradas na ludicidade, na simulacdo e na modelagem préatica. Nesses
casos, a aprendizagem é organizada por meio de jogos, experiéncias corporais, construcoes
concretas e recursos digitais interativos que exigem a aplicacdo ativa dos conceitos
bioldgicos. Destarte, Martignago e Moco (2023) estruturam o ensino da Evolucdo Bioldgica
por meio de um jogo de tabuleiro cujas mecanicas simulam processos como mutacao, selecao
natural e ancestralidade, permitindo que os estudantes operem conceitualmente a teoria
evolutiva a partir da tomada de decisdes e da modelagem de populagdes. De forma
semelhante, Rodrigues et al. (2025) mobilizam um jogo de tabuleiro humano para discutir
doencas genéticas em mulheres, integrando noc¢des de heranca e variagbes cromossomicas a
uma dinamica colaborativa que transforma o conteddo em experiéncia vivenciada.
Outrossim, Silva et al. (2024), ao utilizarem a montagem de cariotipos como atividade
extensionista, articulam conceitos de citogenética a manipulacdo concreta de modelos,
favorecendo a visualizacdo e organizagdo sistematica dos cromossomos. J& Moura, Santos e
Barros (2025) integram o Scratch ao ensino de Genética, estruturando a pratica a partir da

criacdo de animacOes programadas que exigem a organizagdo légica de conceitos como
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alelos multiplos e dominancia, associando producdo digital e construgcdo conceitual. Assim,
embora variem quanto a linguagem adotada, essas propostas mantém em comum a
centralidade do contetdo cientifico articulado a uma forma que organiza e sustenta a
experiéncia pedagogica, ainda que a dimenséo destinatario ndo seja desenvolvida de maneira
sistematica.

Em continuidade a analise das categorias do tripé didatico, identificam-se trabalhos
em que a dimenséo forma se articula diretamente a dimensédo destinatario, evidenciando os
efeitos das praticas artisticas e digitais sobre os estudantes, ainda que sem aprofundamento
sistematico da mediacdo conceitual dos contetidos biolégicos. Machado e Miquelin (2023),
ao estruturarem a proposta do jogo “Inseto G0 a partir da gamificacdo, organizam a pratica
pedagogica por meio de desafios e dindmicas ludicas que promovem maior participacao e
envolvimento discente, destacando impactos relacionados a motivacao e ao interesse pela
disciplina. De modo semelhante, Azevedo e Moraes (2023), ao utilizarem a parddia musical
como metodologia ativa, registram, por meio de grupo focal, as percepcdes dos estudantes
sobre a experiéncia vivenciada, evidenciando que a atividade foi considerada dindmica e
significativa no contexto das aulas de Biologia. J& Meneses (2023), ao propor a producéo de
Materiais Autorais Digitais Educacionais (MADE), enfatiza o protagonismo estudantil na
criacdo de recursos digitais, apontando ganhos em engajamento, criatividade e participacao.
Em comum, esses estudos demonstram que a organizacdo metodoldgica mediada por
linguagens ludicas ou digitais favorece a aproximacao dos estudantes com a disciplina e
produz efeitos perceptiveis sobre sua experiéncia formativa, mesmo quando a discussao
sobre a construgdo conceitual dos contetdos cientificos ndo constitui o foco central das
analises.

No conjunto de estudos em que a dimensdo forma se apresenta como eixo
estruturante da pratica pedagogica, destacam-se propostas que mobilizam linguagens
sonoras e midiaticas como mediadoras da aprendizagem. Bodanese, Olegério e Lima (2024),
ao estruturarem o ensino de Virologia por meio da producdo e utilizacdo de podcasts
fundamentados nos Trés Momentos Pedagogicos, organizam a experiéncia didatica a partir
da escuta, da problematizacdo e da produgdo de contetdo sonoro, evidenciando a
centralidade da linguagem midiatica na conducdo da aula. Similarmente, Cantanhede,

Tomaz e Silva (2023) utilizam a musica como recurso didatico para sensibilizacdo sobre
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questdes ambientais, articulando cultura e ciéncia em uma abordagem que privilegia o
envolvimento emocional e reflexivo dos estudantes. Nesse Gltimo estudo, apesar das falas
dos estudantes, elas se restringem a interpretacdo das mensagens da musica, sem abordar os
efeitos da estratégia pedagdgica sobre seu processo de aprendizagem. Assim, o estudo ilustra
um uso recorrente da arte no campo educacional, centrado na forma e na sensibilizagdo, mas
desvinculado da construgéo conceitual e da analise formativa da aprendizagem.

Ainda no conjunto de trabalhos em que predomina a dimenséo forma, observa-se,
em Pereira et al. (2023), a centralidade do ludico como estratégia de organizacdo da pratica
pedagdgica. A proposta é estruturada a partir da aplicacdo de um jogo de tabuleiro, no qual
regras, interacdo em grupo e dinamica competitiva organizam metodologicamente o
processo de ensino-aprendizagem, evidenciando a linguagem lddica como principal
mediacdo didatica. Embora os conteldos bioldgicos estejam cientificamente corretos e
alinhados ao curriculo, sua abordagem permanece circunscrita a revisdo e fixacdo conceitual,
sem que haja uma problematizacdo mais aprofundada da relacdo entre linguagem,
construcdo conceitual e producdo de sentidos pelos estudantes. De modo semelhante, em
Santos, Gongalves, Torres (2023), a énfase recai sobre a elaboracdo de modelos didaticos
como recurso visual e concreto para representar etapas do desenvolvimento embrionario
humano. A construcdo material dos modelos estrutura a pratica pedagdgica e organiza a
dindmica da aula, configurando novamente a predominancia da dimensao formal enquanto
mediacao didatica. Contudo, embora os contetidos cientificos sejam apresentados de maneira
adequada, nao se observa uma exploracdo mais aprofundada da dimensdo formativa do

estudante e nem percepcdes discentes sobre 0 processo.

3.  CONSIDERACOES FINAIS
O conjunto das produgdes analisadas revela aplicagdes consistentes na incorporagao
da arte ao ensino de Biologia, especialmente no que se refere a estratégias metodoldgicas e
a diversificacdo das praticas pedagdgicas. Observa-se que a arte tem sido mobilizada, com
frequéncia, como recurso capaz de dinamizar o ensino, favorecer o engajamento discente e
aproximar os contetdos cientificos da realidade dos estudantes. Esse movimento evidencia
uma preocupacao legitima com a humanizagéo do processo educativo e com a construcéo de

experiéncias formativas mais sensiveis e contextualizadas.
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Entretanto, a analise também indica um desequilibrio entre as dimensdes do tripé
didatico. A dimensdo forma mostra-se predominante no corpus investigado, enquanto a
dimensdo conteudo, embora presente em parte significativa das producfes, nem sempre é
problematizada de maneira aprofundada quanto a mediacdo conceitual entre linguagem
artistica e construcdo do conhecimento cientifico. Ja a dimensao destinatario aparece com
menor recorréncia, sobretudo quando se considera a escuta sistematica das vozes discentes
e a andlise qualitativa de suas percepc¢des e deslocamentos formativos.

Nesse contexto, torna-se evidente que a integracdo entre arte e ensino de Biologia
apresenta um campo promissor, mas ainda em processo de consolidacdo tedrica e
metodoldgica. Se, por um lado, a arte tem contribuido para tornar as aulas mais dinamicas e
envolventes, por outro, permanece o desafio de fortalecer sua articulacdo com a elaboracao
conceitual dos contetdos e com a compreensao da natureza da ciéncia. Essa articulagdo pode
favorecer ndo apenas o dominio dos conceitos bioldgicos, mas também a construcdo de uma
alfabetizacdo cientifica mais critica e integrada.

Assim, defende-se a necessidade de investigagdes futuras que avancem na elaboragéo
de propostas capazes de equilibrar conteudo, forma e destinatario, compreendendo a arte ndo
apenas como recurso didatico, mas como linguagem potencialmente constitutiva da
producdo e significacdo do conhecimento bioldgico. Destaca-se que a consolidacdo desse
didlogo pode contribuir para um ensino de Biologia que articule sensibilidade e
racionalidade, além de criatividade e rigor cientifico, promovendo uma formacdo mais

ampla, humanizada e com criticidade.
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