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Resumo

0 presente artigo® foi desenvolvido com o objetivo de analisar as apropriagdes que alunos
e professores de uma escola publica no municipio de Aguas Belas, Agreste Meridional
de Pernambuco, fazem do Projeto 0/ Tonomundo, do Instituto Oi Futuro. Neste processo
procurou-se observar a valorizagdo e construgdo da identidade cultural a partir dessa inicia-
tiva de inclusdo digital, buscando compreender como os participantes do projeto elaboram
ou reconvertem suas identidades diante das novas tecnologias informacionais. O foco é a
insercao da cultura popular na Internet e as reconversdes e hibridizagdes resultantes desse
encontro.
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Este texto € um recorte da dissertacdo de Mestrado Inclusdo Digital, Identidades Culturais e
Desenvolvimento Local: as apropriagdes do Projeto Tonomundo do Instituto Oi Futuro por pro-
fessores e alunos de escola piiblica em Aguas Belas — PE apresentada, em 2007, a0 Programa de
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TONOMUNDO: digital inclusion in public school

Abstract

This article was developed with the aim of analyzing the appropriation that young people and
teachers in a public school in the town of Aguas Belas Agreste Meridional in Pernambuco
are O/ Tonomundo Project, the Institute Future Hi. In this process, we tried to observe the
recovery and construction of cultural identity from that digital inclusion initiative, seeking
understand how project participants prepare or retrain their identities in the face of new
information technologies. The focus is the insertion of popular culture on the Internet and
the resulting conversions and hybridizations this meeting.

Keywords: Popular culture. Cultural identities. Hybridizations. Cultural conversions. Digital
inclusion.
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O objetivo deste artigo é analisar as apropriagdes que jovens e profes-
sores de uma escola piblica no municipio de Aguas Belas fazem do Projeto Oi
Tonomundo, do Instituto Oi Futuro, observando neste processo a valorizacgdo e
construgdo da identidade cultural a partir da iniciativa de inclusdo digital. Pre-
tendemos ainda compreender como estes atores elaboram ou reconvertem suas
identidades diante das novas tecnologias informacionais dentro deste Projeto.

A proposta de trabalhar com este tema, sob a dtica do desenvolvimento
local, originou-se de uma intensa vontade de pesquisar aspectos apontados
pelo tedrico Martin-Barbero, ainda pouco explorados em relacdo a Internet:
a ressemantizacdo e o redesenho das tecnologias. Nosso olhar volta-se para o
que acontece quando o aparato tecnolégico encontra-se com a cultura popular.
Ou seja, a trama de significagdes elaborada pelo publico atendido em um pro-
jeto de inclusio digital, a valorizagdo e construcio das identidades culturais a
partir desse contato, considerando ainda hibridizacdes culturais e as possiveis

reconversdes que emergem dai.

O estudo alinha-se a nova perspectiva da Extensdo Rural no Brasil,
voltada hoje ao desenvolvimento local, sobretudo no que diz respeito ao
aproveitamento das energias enddgenas de uma comunidade na projecdo de
mudancas. Estudar o Oi Tonomundo implica observar que se trata de um projeto
voltado a mudanga social pela via da tecnologia, com a proposta de promover a
inclusdo social por meio da inclusdo digital. Também se trata de uma iniciativa
direcionada ao refor¢o das identidades locais e do estimulo a integrag@o escola/

comunidade.

Aguas Belas faz parte do conjunto de 11 municipios* que apresentam
maior dificuldade em romper os limites da pobreza no Estado, localizados no
Agreste Meridional e no Sertido do Moxot6. O municipio de Aguas Belas situa-se
na mesorregido Agreste Meridional e na microrregido Vale do Ipanema de Per-

nambuco, a 320 quildémetros do Recife.

+ Sido eles: Manari, Caetés, Iati, Aguas Belas, Tupanatmga Paranatama, Salod, Terezinha, Inaj4,
Ibimirim e Itaiba. Entre os 11 munlclplos Aguas Belas tem o quarto menor Indice de Desen-
volvimento Humano, 0,531. O Indice de Desenvolvimento Humano é composto por indicadores
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O caminho da pesquisa surgiu de uma indagacio sobre como as identi-
dades se cruzam na rede e sdo construidos novos repertorios e cédigos hibridos,
mas sob a perspectiva da cultura popular. Nao pretendiamos, com o estudo, tratar
especificamente da inclusdo social a partir da inclusdo digital, se bem que é
impossivel dissociar o olhar dessa realidade. Partimos da premissa do redesenho
para trabalhar a questao da identidade cultural diante das tecnologias digitais,
tracando nesse percurso as percepgdes sobre as hibridizagdes dos cédigos cul-
turais e suas possiveis reconversdes e como, num projeto de inclusao digital, a
identidade cultural pode tornar-se um vetor para a constru¢do do desenvolvi-
mento local, com a insercdo de uma comunidade na Internet colaborando para

divulgar sua cultura e caracteristicas.

O Projeto Oi Tonomundo

Para desenvolver nossa pesquisa selecionamos um projeto de inclusdo
digital denominado Projeto Oi Tonomundo, uma iniciativa ndo governamental
que propde buscar a “transformacio da realidade, a partir do desenvolvimento
de projetos comunitarios que, de uma forma local sustentdvel, valorizem a
educacdo brasileira” (Portal Oi Tonomundo, 2006). Patrocinado pelo Instituto
Oi Futuro, teve inicio em Pernambuco em 2000, envolvendo uma escola, ao
mesmo tempo em que era desenvolvido como projeto-piloto em outras 15

unidades de ensino de outros 15 Estados® nos quais a Oi atuava como conces-

econdmicos e sociais, critério utilizado para medir o nivel de pobreza e qualidade de vida das
populagdes. Os itens principais sdo nivel de escolaridade, mortalidade infantil, renda per capita
e idade. O indice 0,500 € considerado o ponto critico, abaixo do qual configura-se situagdo into-
lerdvel; de 0,500 a 0,799 registra-se estdgio médio de desenvolvimento, patamar em que se situa
o Brasil, com IDH de 0,757, ocupando a 73" coloca¢@o no ranking mundial.

> Estados onde a Oi atuava em 2007 como concessiondria de telefonia: Rio de Janeiro, Espirito
Santo, Minas Gerais, Alagoas, Amazonas, Amapd, Bahia, Ceard, Maranhdo, Pard, Paraiba,
Pernambuco, Piaui, Rio Grande do Norte, Roraima e Sergipe. Atualmente, a Oi atua nas trés
regides brasileiras do Plano Geral de Outorgas que, de acordo com dados do IBGE, tém as
seguintes caracteristicas: A Regido I, composta por 16 estados na regido nordeste e sudeste do
Brasil, que possuia uma populacdo combinada de, aproximadamente, 105,4 milhdes em 2009,
representando 55,0% do total da populacdo brasileira naquela data e, aproximadamente, 39,1%
do PIB brasileiro de 2009. A Regido II, composta pelo Distrito Federal e mais nove estados da
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siondria de telefonia. Conforme o projeto foi amadurecendo, mais 6 escolas
foram integradas em Pernambuco e, em 2004, foi adotado como metodologia
para ser replicado entre as escolas do governo do Estado que ja contavam com
laboratério de informatica. Isto €, passou a ser adotado como politica publica
estadual (Werner, 2007, p. 2).

Uma observagéo de Canclini indica diferentes modos de apropriacao das
tecnologias, de seus diferentes signos e varias possibilidades de desenvolvimento
e articulag@o. Assim como as tecnologias tém esse carater multifacetado, também
é preciso considerar, segundo o pesquisador, que hd setores com capitais culturais

diferentes e formas diversas de se apropriar delas, com sentidos diferentes.

A descolegdo e a hibridizag@o ndo sdo iguais para os adolescentes populares
que vio as casas publicas de videogames e para os de classe média e alta
que os tém em suas casas. [...] Os sentidos das tecnologias se constroem
conforme os modos pelos quais se institucionalizam e se socializam (Can-
clini, 2000, p. 308).

Enquanto membros de comunidades de contexto popular, os envolvidos
em projetos de inclusao digital — a exemplo dos participantes do Oi Tonomundo
— podem criar representagdes diferentes daquelas que alunos de classe média
fazem no uso da tecnologia. Essa trama de significados e identidades estaria,
em alguns casos, sendo mediada pelo cotidiano escolar e doméstico, indicando
ou nio a formagao de uma comunidade imaginada, com a caracteristica de per-
tencimento a uma sociedade da informagao, no qual os jovens estariam incluidos

a partir do conhecimento adquirido.

Podemos observar que o Oi Tonomundo se propde a criacdo de uma
comunidade virtual de aprendizagem e também permite que os resultados dos

projetos desenvolvidos sejam divulgados em seu portal. Isso amplia as dimen-

regido oeste, central e sul do Brasil, possufa uma popula¢do combinada de, aproximadamente,
45,3 milhdes em 2009, representando 23,6% da populacio brasileira e, aproximadamente 27,4%
do PIB brasileiro de 2009. A Regido III, abrange o Estado de Sao Paulo, possuia uma populagdo
combinada de, aproximadamente, 41,1 milhdes m 2009, representando 21,4% da populacdo
brasileira e, aproximadamente 33,5% do PIB brasileiro de 2009 (Rimobile, 2012).
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soes do que € realizado no interior da escola. Esta passa a intervir na realidade
da comunidade, na medida em que é chamada a participar; na maneira como
alunos e pais trabalham os projetos na prépria escola e na divulgac@o possibi-
litada pela Internet. E estar inserido no mundo ou, pelo menos, no universo de

conectados.

Se em todo o pafs surgem iniciativas com a proposta de inclusio digital,
sejam elas por parte de institui¢des piblicas® ou de Organiza¢des Nao Governa-
mentais, em Pernambuco também h4 projetos seguindo este caminho. Matéria
publicada no Jornal do Commercio de 5 de outubro de 2005 apresentava cerca
de 15 iniciativas (Jornal do Commercio, 2005). O publico-alvo é semelhante
— criangas e jovens, pertencentes a comunidades de contexto popular — assim
como os seus objetivos: profissionalizagio, acesso a Internet para a formacio
de conhecimentos, apropriacdo das novas tecnologias, ampliacdo das oportu-

nidades de emprego.

Uma das questdes apontadas neste momento de quase euforia diante das
possibilidades tecnoldgicas € que um processo de inclusio digital ndo podera,
necessariamente, desaguar na inclusdo social. Isto porque garantir o acesso a
Internet é apenas um dos muitos nés — para usar uma metdfora da rede — na

qual se entrelacam outros fatores, entre eles os usos que a comunidade inclui-

¢ Até fevereiro de 2007 o site sobre inclusdo digital mantido pelo governo federal (Inclusio Digital,
2007) informava a existéncia dos seguintes projetos: Casa Brasil, parceria entre o Ministério
da Ciéncia e Tecnologia, Instituto Nacional de Tecnologia e Informacdo, Ministério do Planeja-
mento, Ministério das Comunicag¢des, Ministério da Cultura, Ministério da Educagdo, Secom,
Petrobras, Eletrobras/Eletronorte, Banco do Brasil e Caixa Economica Federal; Centros Voca-
cionais Tecnoldgicos, do Ministério da Ciéncia e Tecnologia; Computador para Todos, acdo da
Presidéncia da Republica, Ministério do Desenvolvimento, Ministério da Ciéncia e Tecnologia
e Serpro; Governo Eletronico Servico de Atendimento ao Cidadao (Gesac), do Ministério das
Comunicagdes; Maré — Telecentros da Pesca, da Secretaria Especial de Aquicultura e Pesca/Pre-
sidéncia da Repiblica; Pontos de Cultura — Cultura Digital, do Ministério da Cultura; Programa
Estacdo Digital, da Fundag¢ao Banco do Brasil; ProInfo — Programa Nacional de Informatica na
Educacdo, do Ministério da Educacdo; Projeto Computadores para Inclusdo, do Ministério do
Planejamento, Ministério da Educacdo e Cultura e Ministério do Trabalho e Emprego; Quiosque
do Cidaddo, do Ministério da Integracdo Nacional; Serpro Cidaddo, do Serpro; Telecentros Banco
do Brasil, do Banco do Brasil; Telecentros de Informacdo e Negocios — TIN, do Ministério do
Desenvolvimento, Industria e Comércio Exterior.
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da digitalmente faz de seu aprendizado. Além disso, existem as dificuldades
advindas do contexto no qual os participantes dos projetos de inclusdo digital
vivenciam problemas como falta de saneamento basico, educacio, saide, rede
de telefonia; auséncia de computadores, softwares e outros periféricos em suas

escolas ou moradias.

Importante trabalho neste sentido foi realizado pelos mestrandos do
Programa de Pés-Graduagdo em Extensdo Rural e Desenvolvimento Local
(Posmex) da Universidade Federal Rural de Pernambuco, ao desenvolver estudos
de recepcdo sobre projetos de inclusdo digital realizados em Pernambuco, man-
tidos por Organizacdes Nao Governamentais, governo estadual ou municipal. O
material fez parte de uma pesquisa mais ampla, denominada Inclusdo Digital,
Inclusdo Social?, cujo objetivo foi analisar 0s usos sociais e apropriagcdes que o
publico atendido pelos projetos faz da proposta de inclusio digital, considerando
as condicdes em que vive e as caracteristicas de sua cultura, enquanto cultura
popular. Vamos comentar os resultados apresentados no estudo de um deles: o

Programa Estacdo Futuro, iniciativa do governo estadual.

Durante a pesquisa realizada no Esta¢ao Futuro,” os jovens entrevistados
habitavam ou sobreviviam das ruas, a maioria tendo se envolvido em atividades
ilicitas ou em conflito com a lei. Entre as informagdes coletadas, a perspectiva
de mudanga de vida é apontada como o principal motivo pelo qual buscaram
participar do programa, seguida da possibilidade de formagao profissional, ou
seja, obter um emprego para sair das ruas. De uma maneira geral, a maioria con-

siderou que houve mudangas significativas em suas vidas, principalmente pelo

7 O Estagdo Futuro é um programa desenvolvido pelo governo do Estado de Pernambuco cuja agéo
estd voltada a operacionaliza¢do do Pacto Metropolitano pelas Criangas, Adolescentes e Jovens
em Situagdo de Risco Pessoal e Social, celebrado pelos governos federal, estadual e municipal,
dos municipios que compdem a Regido de Desenvolvimento Metropolitano — RDM. E coordenado
pela Secretaria Estadual de Desenvolvimento Social e Cidadania. Ele destina-se a adolescentes
e jovens oriundos de familias de baixa renda e atendia, na época da pesquisa (primeiro semestre
de 2005), a 383 jovens. O programa envolve a escolarizagio, qualificagio profissional, aten¢do
a saudde, lazer e cultura, tendo como foco a inclusdo social. Tem duas etapas: desenvolvimento
pessoal e social; qualificagdo profissional, na qual é desenvolvida a formaga@o para a inclusdo
digital. Oferecia bolsa-auxilio de cem reais, cinco refei¢des didrias, material para higiene pessoal
e fardamento (Tauk Santos; Mélo; Silva; Fragoso, Recife, 2005, mimeo).
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sentimento coletivo relacionado a perspectivas futuras de emprego (Tauk Santos;
Dias, 2005, p. 10). Neste sentido, as consideracgdes finais do trabalho indicam
que, infelizmente, “o que se percebe € que o fim de um curso ou programa de
capacitacdo profissional € apenas o inicio de um longo e penoso processo de
busca de oportunidades” (2005, p. 14).

Apesar de ndo ser nosso foco especifico a inclusio social a partir da inclu-
sdo digital, os resultados apresentados nas pesquisas desenvolvidas no Posmex
nos provocaram reflexdes, no sentido de perceber como os jovens e professores
envolvidos no Projeto Oi Tonomundo apropriam-se de sua proposta, analisando

neste percurso a valorizac¢ao da identidade cultural e hibridizagdes.

Na perspectiva da inclusao digital e do uso da Internet para o aprendizado,
procuramos identificar os principais instrumentos utilizados no Projeto Oi Tono-
mundo. Um deles, o portal Tonomundo (www.oitonomundo.org.br) mostra-se
como um elo entre os participantes: escolas, alunos, professores, equipe técnica,
coordenadores. A convergéncia surge para estimular a integracao de contetidos
e a criagdo de uma comunidade virtual, com o incentivo para a publicacdo dos
resultados dos projetos no portal, utilizando para isso blogs, salas de bate-papo,
féruns, atividades sugeridas em rede e galerias virtuais. Os blogs sdo usados na
troca de informagdes, conteidos das aulas, apresentac@o de resultados e opinides

(visualizadas nos comentarios de cada post).

Ao identificar os recursos disponiveis no portal, optamos por focar nosso
trabalho neste instrumento de comunicag@o como espaco para a valorizagdo das
identidades culturais e hibridiza¢des. Em relacdo as demais se¢des do portal,
os blogs serdo mais detalhados, pelas possibilidades que oferecem em termos
de construcdo de repertdrios individuais e coletivos. Para isso nos valemos
da andlise do blog da Escola Estadual Cel. Nicolau Siqueira, objeto de nosso
estudo e também na observagdo de alunos e professores em torno do potencial
criativo ou divulgador desses didrios virtuais. Aqui vamos avaliar também as
dificuldades apontadas para sua efetiva utilizacao por parte dos envolvidos no

Oi Tonomundo.
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Optar por detalhar apenas um dos blogs deve-se ao fato de que, ao trans-
formar o Projeto Telemar Educacdo em Oi Tonomundo e modificar o portal, o
Instituto Oi Futuro suprimiu os blogs desta se¢do. No inicio da pesquisa havia
mais de 70 deles hospedados no site. Desde dezembro de 2006, com o novo
portal, a secdo traz apenas o produzido durante o II Semindrio Tonomundo,
realizado entre os dias 3 e 6 de dezembro de 2006 num hotel em Gaibu, litoral

sul de Pernambuco.

Para podermos analisar a valorizagdo das identidades no Projeto, em
especial nos blogs, estamos considerando as observacdes de Canclini (1999,
p. 148), ao tratar da identidade na atual concepg¢do das Ciéncias Sociais. Para
este pesquisador, a identidade hoje apresenta-se ndo como esséncia intemporal
que se manifesta, mas como uma constru¢ao imagindria que se narra. A globa-
lizacdo provocou, segundo ele, a reducdo da importancia dos acontecimentos
fundadores e dos territérios que sustentavam a ilusao de identidades a-histéricas
e ensimesmadas. Agora os referenciais de identidade se formam em relagio
com os repertorios textuais e iconograficos gerados pelos meios eletrdnicos de

comunicagdo e com a globalizag¢@o da vida urbana.

Neste sentido, o objeto de estudo ndo deve ser apenas a diferenga, mas a
hibridizacdo, ressalta Canclini. “Hoje a identidade, mesmo em amplos setores
populares, € poliglota, multiétnica, migrante, feita com elementos mesclados de
vdrias culturas” (Canclini, 1999, p. 148). O pesquisador nos indica pistas sobre
os processos de hibridizagdo, surgidos nos cruzamentos entre o tradicional e
o moderno, entre o culto, o popular e o massivo. Assinala que a hibridizacio
interessa tanto aos setores hegemdnicos quanto aos populares que querem

apropriar-se dos beneficios de uma sociedade de consumo (1996, p.2).

Na percep¢ao de Stuart Hall, “as culturas hibridas constituem um dos
diversos tipos de identidade distintivamente novos produzidos na modernidade
tardia” (2003, p. 89). Sdo o produto de vérias histérias e culturas interconecta-
das, conceito que se aproxima ao de Peter Burke, quando este dltimo percebe

as formas hibridas como resultados de encontros mdltiplos.
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E no movimento das trocas culturais, no qual os jovens do Qi Tono-
mundo inserem os cédigos da sua cultura numa cultura técnica hegemdnica, no
savoir faire dessa cultura em rede, virtual, que pretendemos analisar como os
participantes do projeto constroem essas identidades, ou melhor, uma identi-
dade “hibrida”. Trata-se, portanto, de analisar a criacdo de novas identidades e
as possiveis hibridiza¢des que surgem num projeto pautado nos elementos da

cultura popular e da tecnologia.

Inseridos que estdo no universo da cultura popular, os alunos participantes
do Projeto Oi Tonomundo sao protagonistas de um encontro que poderd ampliar
o alcance de projetos de inclusdo digital, a partir do momento no qual se valo-
rizem as condic¢des concretas de vida do publico envolvido, sua cultura, suas
percepcdes a respeito das novas tecnologias informacionais. Este olhar para o
universo, valores e recursos endégenos de uma comunidade deve ser feito mais

intensamente, principalmente se o que se busca é o desenvolvimento local.

O processo de investigacdo foi estimulado pelo nosso trabalho e pelo
contato com as tecnologias informacionais tratadas neste estudo. As questdes da
linguagem, do aprendizado, da inclusdo digital, sdo abordadas numa perspectiva
que estabeleca aspectos pouco explorados, como a construc¢do de novas identi-
dades culturais, significados e repertérios por comunidades de contexto popular
em seu contato com a tecnologia. Alguns autores, como Martin-Barbero (2004),
Pierre Lévy (2000), Tauk Santos e Dias (2005), Canclini (2000) e Burke (2003)

forneceram indica¢des importantes para ampliar o debate sobre este encontro.

O trabalho foi complementado pelo artigos e também com materiais
disponiveis em portais de pesquisa e sites especializados. A consulta abrangeu
sites de instituicdes como a Fundagdo Getilio Vargas e IBGE, de forma a obter
dados sobre 0 acesso as tecnologias no pais. Para tratar da questao da identida-
de cultural pesquisamos textos de Stuart Hall (1999), os quais nos forneceram
subsidios sobre as culturas populares e os estudos culturais, assim como Douglas
Kellner (2001) e Carolina Escosteguy (2001). Outros autores foram surgindo ao

longo de nossa pesquisa, voltados principalmente as questdes da construg¢do da
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linguagem na rede, a exemplo da pesquisadora Cristina Teixeira (2006) e dos
linguistas Fabiana Komesu (2006), Antonio Carlos dos Santos Xavier (2006) e
Fernanda Correia Silveira Galli (2006).

Na pesquisa, nosso objetivo foi trabalhar os dados apresentados de forma
qualitativa. Assim, na obtencdo das informacdes, optamos por combinar técnicas
etnogréficas de coleta de dados, como didrio de campo, entrevista, pequena
histéria de vida e observacio da comunidade. Dessa forma, pudemos investigar
junto aos participantes do Projeto Oi Tonomundo suas percepcdes sobre eventuais

mudancas no contato com as novas tecnologias, em seu cotidiano escolar.

Elaboramos ainda trés roteiros de entrevistas semiestruturadas. O pri-
meiro, aplicado com os técnicos responsdveis pelo Projeto Oi Tonomundo no
Instituto Oi Futuro e na Secretaria Estadual de Educacdo (Seduc); o segundo,
destinado aos professores envolvidos no projeto e o terceiro, aos alunos da escola.
A partir dos dados obtidos nestas entrevistas foi possivel constatar como se da
a construgdo ou valorizagdo das identidades num processo de inclusao digital,
as apropriagdes que os participantes do projeto fazem da proposta e das novas
tecnologias, assim como as possiveis hibridiza¢des que surgiram ao longo da

institui¢do do Projeto.

O primeiro roteiro foi utilizado nas entrevistas com a coordenadora
do Projeto Oi Tonomundo no Instituto Oi Futuro, Samara Werner, e também
com a assistente da Superintendéncia de Informatica da Secretaria Estadual de

Educagdo, Renata Andrade.

Destinamos o segundo roteiro aos professores Escola Estadual Coronel
Nicolau Siqueira. Entrevistamos quatro deles. Para dar maior validade a amostra
escolhida, selecionamos educadores que possuiam variadas fun¢des no proje-
to, entre formadores, multiplicadores e demais professores da escola. Com o
objetivo de preservar a identidade desses profissionais, tivemos o cuidado de
identifica-los como Professor 1, Professor 2, Professor 3 e Professor 4. O tltimo

roteiro foi destinado aos estudantes. Entrevistamos dez alunos da escola. Nove
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participaram dos dois projetos desenvolvidos na escola, o da Nacdo Fulni-6 e
o que tratou da sexualidade. Apenas um deles terminou os estudos e participou

apenas do primeiro projeto.

Nossas categorias de andlise estdo alinhadas com a perspectiva das apro-
priacdes apresentadas por Martin-Barbero (1997). Ao deslocar o entendimento
dos meios para o receptor, enquanto produtor de sentidos, Martin-Barbero per-
cebe neste um sujeito capaz de criar uma rede de significados para as mensagens
recebidas da cultura hegemdnica ou massiva, a forma como delas se apropria e

como as insere em seu cotidiano.

Para melhor entendimento, dividimos a andlise nas categorias: Conheci-
mento da proposta; Participacdo; Identidade cultural; Portal Tonomundo e seus
Usos. Na producdo deste artigo decidimos detalhar apenas a quarta categoria
delimitada na pesquisa. Ela foi pautada na descricdo do portal (cores, imagens,
secdes) e de suas ferramentas como formas de criacdo de uma comunidade
virtual de aprendizagem, percebendo neste caso como professores e alunos se
utilizam deste instrumento no desenvolvimento dos projetos. Consideramos para

essa andlise as subcategoria letramento digital e adaptacg@o.

O letramento digital, conceito apontado pelo linguista Antonio Carlos
dos Santos Xavier (2006), trata do dominio dos c6digos tecnoldgicos, ou seja,
a capacidade de interagir com a tecnologia, apropriando-se de suas ferramentas
e intervindo significativamente no ciberespaco. “Ser letrado digital pressupde
assumir mudancas nos modos de ler e escrever os c6digos e sinais verbais e
ndo-verbais, como imagens e desenhos”. (2006, p. 2). Informagdes obtidas com
um webdesigner (Carvalho, 2007) também subsidiaram a andlise dos usos do

portal, principalmente no que se refere aos blogs.

Na descricdo sobre os blogs trabalhamos com a subcategoria de adap-
tacdo, originada em Burke (2003). E nela que encontramos o caminho para
entender o encontro entre a cultura popular e a tecnoldgica e a construgdo de
novas identidades e significados, o que Burke explica como a retirada de um

item de seu local de origem e sua modifica¢@o para que se encaixe em um novo
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ambiente (2003, p. 91). Esse processo de adaptagdo, o movimento de descon-
textualizar e recontextualizar os simbolos da cultura hegemonica, é proprio da
cultura popular. Neste ponto vamos considerar ainda as defini¢cdes de Canclini
em relacdo as hibridizacdes, conceito que traz semelhangas aos apresentados

por Burke em relacdo a adaptacdo.

Durante o periodo da pesquisa havia 73 blogs hospedados em se¢do de
mesmo nome dentro do portal. Destes, 2 chamavam-se Didrio de Aprendizagem,
eram utilizados para o registro de experiéncias dos participantes do Tonomundo e
possuiam a representante da Escola do Futuro, Kétya Garabetti, como mediadora;
outros exploravam textos e imagens; grande parte era elaborada pelos professo-
res. Assim, pudemos constatar que, apesar de serem um importante meio de se
conectar ao mundo, os blogs ndo tinham, na maioria das vezes, uma sequéncia

de posts e comentarios que indicasse a continuidade do didrio virtual.

Dentro do Projeto, selecionamos a Escola Estadual Cel. Nicolau Siqueira
como alvo de nossas andlises. Os principais critérios considerados na escolha
foi o tempo de envolvimento da escola no Oi Tonomundo apds o Projeto ter sido
adotado como politica ptiblica em Pernambuco — a de Aguas Belas é uma das
mais antigas. Também a sua performance no Projeto, pois € considerada uma
das 17 melhores no Estado. Uma mostra desse desempenho foi a conquista do
prémio de destaque do Projeto, em fevereiro de 2006, pela exceléncia na atuagdo
e desenvolvimento do trabalho Conhecendo a Nagdo Fulni-6, Vencendo Pre-
conceitos, realizado em 2005. A unidade recebeu um computador como prémio

e foi selecionada entre 110 escolas participantes de todo o pais.

Estudar a cultura popular como espaco de mediagdo entre as formas de
comunica¢do e aprendizagem viabilizadas pelo uso da Internet justifica-se pela
necessidade de conhecer os processos de hibridizacdes e assimilagdes culturais
na sociedade contemporanea. O olhar que recai sobre as identidades culturais
das comunidades envolvidas visa ampliar o debate sobre a inclusdo digital,
considerando que aspectos como estes devem ser avaliados em iniciativas go-

vernamentais ou nao governamentais com esse proposito.
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De Aguas Belas para o mundo:
o blog da Escola Estadual
Coronel Nicolau Siqueira

Som, imagens estdticas, imagens em movimento, texto, cores, intera-
tividade, conexdo. A Internet integra, num dnico suporte, diversas linguagens
e recursos. Por seu cardter multimidia, a Internet pode ser considerada um
meio hibrido, pois toma para si os c6digos de outros meios de comunicagao,

incorporando-os as suas proprias caracteristicas.

Durante nossa pesquisa utilizamos os blogs produzidos no Projeto Oi
Tonomundo como elementos da andlise sobre a construcdo e valorizacdo das
identidades culturais no contato entre a cultura popular e a tecnologia representa-
da pela Internet, com as possiveis hibridizacdes que resultariam deste encontro.
Esses didrios virtuais funcionam como um meio de comunica¢do que insere — a
partir da criacdo de uma comunidade virtual — os signos dessa cultura num meio
massivo. Se levarmos em consideracio as observagdes de Canclini (1996, p. 2)
sobre a hibridizagdo ser resultado de diversas misturas interculturais, como os
cruzamentos entre o tradicional e o moderno, o culto, o popular e o massivo,
encontraremos uma diretriz de andlise para compreender como a Internet pode

abrigar identidades hibridas.

Hoje o cendrio da globaliza¢do provoca uma perda de importancia dos
acontecimentos fundadores e dos territorios, com as nagdes convertendo-se em
cendrios multideterminados, como explica Canclini (1999). Nao hd mais a ilusdo
de uma identidade fechada em si mesma. As identidades se cruzam na rede, com
referenciais que se formam em relag@o aos repertdrios textuais e iconograficos
gerados pelos meios eletronicos de comunicagdo. “Hoje a identidade, mesmo
em amplos setores populares, é poliglota, multiétnica, migrante, feita de ele-
mentos mesclados de vdrias culturas” (Canclini, 1999, p. 148). No Projeto Oi
Tonomundo ¢é possivel observar que a identidade esta relacionada com o olhar
para o potencial de cada comunidade, bem como suas caracteristicas. Assim,
pretende-se valorizar a diversidade da realidade cultural brasileira e como ela

se insere em um mundo globalizado. E a partir deste conceito que, segundo a
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coordenacdo do Projeto, busca-se conectar as escolas ao mundo, permitindo a
navegacao por culturas diversas, acesso a informacdo em tempo real, conhecer
pessoas em regides distantes. “Em contrapartida, (o projeto) estimula a valo-
rizagdo e expressao da cultura local através do desenvolvimento dos Projetos

Comunitérios” (Werner, 2007, p. 5).

Para Stuart Hall (1999), nos processos de hibridiza¢cdo numa sociedade
globalizada temos a narrativa traduzindo os eventos numa sequéncia temporal
“comego-meio-fim” e os sistemas visuais de representagdo traduzindo objetos
tridimensionais em duas dimensdes. Desta forma, muda-se a maneira como
apreendemos os fatos e os representamos, seja na forma narrativa ou visual.
Porque o referencial da identidade, com seus simbolos de pertencimento, esta
sendo interpenetrado a todo o momento pelas possibilidades de percorrer um

espaco a outro rapidamente.

Este movimento pode ser percebido no momento em que os professores
e jovens publicam os resultados dos projetos nos blogs do portal Oi Tonomundo.
Eles transportam os simbolos de pertencimento e identidade das suas comu-
nidades para a Internet, socializando resultados, imagens, conceitos, além de

observarem estes mesmos aspectos em outros projetos, também rapidamente.

Essa visdo € partilhada pelos professores e estudantes envolvidos com o
projeto, quando consideram o potencial dos blogs para o fortalecimento de sua
identidade cultural. Apesar de nenhum dos alunos entrevistados ter feito um
didrio virtual, dizem que este instrumento de comunicacao colabora para divulgar
os projetos dos alunos, das escolas e também da cidade. A partir de entrevistas
realizadas com esses dois grupos, observamos que eles destacam o blog como
um instrumento que pode ser uma fonte de informacao para outras pessoas, uma
oportunidade para dar maior visibilidade ao que acontece no ambiente escolar,
possibilitando que seja visto por vdrias pessoas; inserir o municipio na rede,
mostrando suas peculiaridades, caracteristicas, abrindo espaco na Internet para

a divulgacdo de Aguas Belas.
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A nossa opgdo de estudar o didrio da Escola Coronel Nicolau Siqueira
diz respeito principalmente a forma como este meio permitiu que a instituicéo de
ensino alcangasse visibilidade em todo o pais, quando da divulgacio do projeto
Conhecendo a Nagdo Fulni-6, Vencendo Preconceitos. Tanto que recebeu dois
prémios: do préprio Instituto Oi Futuro (Escola Destaque do PTE em 2005) e
do Centro de Estudos das Relagdes de Trabalho e Desigualdades (Educar para
aigualdade racial: experiéncias de promocao de igualdade racial étnica no am-
biente escolar). O centro € uma Organizacdo Nao Governamental que desenvolve
e executa projetos voltados para a promog¢do da igualdade de raca e género. A

escola ficou em segundo lugar na categoria Ensino Fundamental II.

Apontada como modelo pelo Oi Futuro e também pela Secretaria de
Educacio de Pernambuco, a Escola Coronel Nicolau Siqueira mostrou, por meio
do blog, um dos mais fortes elementos identitarios da comunidade de Aguas
Belas, a Nacao Fulni-6. O professor criador, na funcdo de Formador Mediador
Local, incorporou as potencialidades do didrio virtual, transportando para a
rede depoimentos, fotografias e etapas do desenvolvimento do projeto. Nessa
construgdo foi possivel perceber a preocupagdo no processo de valorizagio
da identidade cultural de Aguas Belas e de seus moradores. Antes mesmo de
publicar as informacdes, os estudantes foram envolvidos no desenvolvimento
de uma marca para o projeto, ou seja, a criacdo de uma identidade visual que
representasse o tema a ser trabalhado na escola, bem como carregasse os tracos

da cultura local.

A observagdo das imagens dos trés primeiros colocados inseridas no blog
reforga a visdo preestabelecida dos alunos sobre os indios, seja pela utilizacido
de cocares ou na insercdo de um arco e uma oca num dos desenhos. O vencedor
evidenciou principalmente estes aspectos, traduzindo a percepgao inicial sobre
a cultura indigena. Cabe ressaltar que nas apresentagdes da tribo, inclusive
em escolas do Recife, os indios surgem caracterizados, o que nao acontece no

cotidiano da Aldeia (Figuras 1, 2 e 3).
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Fonte: Sugestdes de marcas para o projeto sobre a Nagdo Fulni-6 (Tonomundo — Efusp,
2005).

As imagens foram extraidas do blog da escola e representam, na ordem,
o primeiro, segundo e terceiro lugares na defini¢do da marca do projeto (Tono-
mundo, 2005). O lugar das trocas culturais, apontado por Peter Burke (2003),
estaria no espaco virtual do blog da escola, porque a medida que estudantes e
professores aprofundavam a pesquisa e produziam materiais, os deslocavam de
seus locais de origem inserindo-os em novos c6digos. Acontecia entdo um mo-
vimento duplo de descontextualizagdo e recontextualizacdo, o que Burke aponta
como sendo a retirada de um item de seu local de origem e sua modificag@o para

que se encaixe em um novo ambiente (Burke, 2003, p. 91).

Neste percurso é preciso considerar, pelas indica¢des de Burke, os
diferentes estdgios do processo, o nimero de diferentes pessoas envolvidas e
as mudangas que ocorrem nos dois lados. No blog da Escola Coronel Nicolau
Siqueira observamos caracteristicas proprias de um documento hipertextual,
como o uso de letras sem serifa (mais apropriadas para a utilizagdo em sites),
fundo da pagina em cor neutra, uma ilustracao de Leonardo da Vinci como mar-
ca d’dgua no lado direito da pagina. Ao olhar o blog nada nos remete a Aguas
Belas, a Pernambuco, ao Brasil. N@o existe essa identidade ou a utilizacio de

elementos que o caracterizem como tal (Figura 4).
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Figura 4 — Blog da Escola Estadual Coronel Nicolau Siqueira
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Fonte: (Tonomundo — Efusp, 2005).

Temos entdo um documento que poderia ser de qualquer lugar do mundo,
desterritorializado, inserido neste universo virtual que € a Internet, com sua lgica
e funcionamento. Ao construir o blog o professor incorpora seus c6digos, criando
espacos para comentdrios, inserindo /inks para outras paginas, explorando os
recursos que este tipo de documento oferece. Quando se da entdo o encontro?
Principalmente nos relatos fotograficos, quando se transforma o estilo da re-
presentacdo, que deixa de ser palpavel e passa a ser virtual. As fotografias sdo
ampliadas por um clique de mouse. Todo esse registro imagético nos remete,
agora, ao universo de Aguas Belas, 2 Escola Coronel Nicolau Siqueira, 2s pessoas

da comunidade, a cultura popular dos alunos envolvidos (Figura 5).

234 CONTEXTO & EDUCACAO



TONOMUNDO

Figura 5 — Galeria de fotos publicada no blog da Escola Estadual Coronel
Nicolau Siqueira
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Fonte: (Tonomundo — Efusp, 2005).

E interessante observar, por exemplo, os depoimentos inseridos no
blog durante a realizacdo dos dois projetos. Eles sdo exibidos em letra estilo
manuscrita, coloridos, quebrando o padrio visual do documento. E como uma
personalizacdo do meio, uma maneira de imprimir-lhe um carater mais huma-
no. Também nos remete as anotagdes nos cadernos, a forma como os alunos
pertencentes ao contexto popular escrevem a maioria de seus trabalhos. Como
no exemplo a seguir, inserido no blog da escola durante a realiza¢io do projeto

sobre a tribo Fulni-6 (Figura 6).
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Figura 6 — Poema de aluna em formato de imagem, publicado no blog da Escola

Coronel Nicolau Siqueira

Fonte: (Tonomundo — Efusp, 2005).

2

O texto do poema?® é transcrito em letra manuscrita e surge antes da
reproducdo da pédgina da aluna, porque no blog este material ndo tem uma
boa visualizacdo, no entanto € possivel ler a pagina clicando na imagem, que

aparece ampliada.

8 Texto do poema: Meu Indio Meu Poema / Meu indio meu poema crescem juntos / Como cresce
no fruto da selva nova / No indio meu poema vai nascendo / Como no canavial / Nasce verde na
selva e azul no pantanal /No indio meu poema estd maduro como o Sol / Na garganta do futuro
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Conclusoes

Essas identidades, hibridas, resultado dos encontros e trocas culturais,
pautam-se também no redesenho das tecnologias, apontado por Martin-Barbero
(2004), quando observa que “o original estrangeiro seria tomado como potencial
adesenvolver, como energia, a partir das solicitacdes da prépria sociedade”. No
jogo entre um cddigo hegemonico e massivo, representado pela rede, e a cultura
popular, representada pela comunidade indigena de Aguas Belas e alunos da
escola em andlise, encontramos pistas de um processo de hibridiza¢do, com
identidades articulando-se a partir de relacdes de negociacdo, entre o local e

o global, o real e o virtual, sistemas tradicionais e modernos de representagao.

Existem ganhos e perdas nesta migracdo para um meio digital. Transpor
para um espaco virtual a identidade de uma comunidade permite que se amplie
o olhar sobre ela. A conex@o gerada pela rede mundial de computadores cria
espacos para que sejam abordadas as especificidades do local, os problemas
existentes, o que se pretende fazer para soluciond-los. Apesar disso, 0 meio é
extremamente volatil. Uma informacdo pode estar inserida na rede hoje, mas
pode perder-se amanha. E o caso, por exemplo, do site www.infotabafulnio.
org, criado com a participag@o dos Fulni-6 e de uma Organizacdo Nao Gover-

namental neozelandesa.

Os comentdrios e prémios gerados a partir da realizacdo do projeto de
identidade cultural e sua insercdo no blog da Escola Coronel Nicolau Siqueira
permitiu, sim, uma maior visibilidade ao municipio de Aguas Belas e i escola.
E preciso, porém, pensar ainda em estratégias que ampliem as possibilidades de
um projeto de inclusdo digital voltado ao desenvolvimento sustentdvel, como
€ 0 Oi Tonomundo, mantendo acesa a discussdo sobre os potenciais endégenos

de uma comunidade.

vai crescendo, vai morrendo e vai dando sol. / Meu indio meu poema se fecha / Como a espiga
de um milho / Em terra fértil. / Ao indio seu poema aqui / Devolvo menos como quem canta / Do
que planta. Autora: Lafs Santos de Queiroga. (Portal Oi Tonomundo, 2006).
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