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Resumo

Os argumentos foram organizados e constituidos a partir da pesquisa? com Vviés
etnografico numa Escola Municipal de Educagdo Infantil. Ao marcar encontro com
0S sujeitos da pesquisa e comigo mesma, procurei novas formas de tramar os fios
que tecem a rede desta escrita. A inser¢do no grupo para entender a sua cultura foi
importante para a observagdo de 41 criancas. A cultura da midia perpassa a vida do
sujeito infantil, levando-o a assumir diferentes formas de brincar, vestir, ver, estar no
mundo. Apesar da forgca das grandes corporagdes, a crianga recria seu brincar.
Para ela é sempre novo, nunca igual.
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THE COLMEIA (BEEHIVE) SCHOOL AND YOUR NOISE.

Abstract

The arguments were organized and constituted starting from the ethnographic
point of view, in a public pre-school. When | set a meeting with the subjects of the
research and with myself, | searched for new strings that weave the web of these
writings. The insertion in the group, for understand the culture was important to the
observation of 41 children. The media culture elapses the life of the infant subjects,
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leading him to assume different ways of playing, dressing, being in the world and
seeing, although all the force of the great corporations, children recreate playing,
for her is always new, never the same.

Keywords: Playing. Kindergarten school. Infancy.
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O divertimento infantil j& € considerado um esppgblico, no qual
diferentes interesses — sociais, politicos e ectmddm operam e competem
pelo seu controle, utilizam-se da cultura da mifia perpassa a vida da
crianca, levando-a a adotar formas de brincaredestir, de se comportar. A
industria brinquedista encontra ai $iio, pois produz brinquedos com re-
presentacdes fiéis de personagens que povoami&sstiimes e programas
infantis, como: Xuxa, Homem-aranha, Batman, EmBabie, Suzi e muitos
outros. Assim sdo reeditados jogos ja tradiciopai® a crianca — quebra-
cabeca, memdria, domind... —com figuras que rematesses personagens,
gue saem das prateleiras das lojas de brinquexiimando no cotidiano das
criancgas, ultrapassam a esfera familiar e ingressaimstituico e scolar.

A Pedagogia Culturdlengloba a educacdo em uma “[...] variedade de
areas sociais, incluindo, mas néo limitando a est(bteinberg; Kincheloe,
2001, p. 14) e considera as diferentes areas petagtnas quais ocorre a
producéo corporativa da cultura infantil. As aneedagdgicas, segundo esses
autores, sdo os lugares onde “o poder é organidifandido como biblio-
tecas, TV, cinemas, jornais, revistas, brinquepgagyagandas, videogames,
livros, esportes, etc.” (idem, 2001, p. 14).

Para além das prateleiras escolares e do simpleegbgar, a cultura
midiatica traz consigo essa pedagogia culturabgueassa a escola, colocan-
do em evidéncia os conflitos existentes entrelura escolaracultura fami-
liar e acultura da midiade um lado, professores que tratam as criangas se
estivessem alheias ao mundo adulto; de outro, arraaos pais preocupados
com situacgBes praticas em relacdo a educacadhussdi, bem no meio de tudo
isso, a crianghigadaa programacéao datelevisdo, na qual se ensiascaigtar.

O advento da Modernidade possibilitou que muité&n€ias se habili-
tassem a falar da infancia e de seu sujeito, agaigem especial as chamadas
“ciéncias psi” (Psicologia, Pedagogia, Psicopedaydgsiquiatria,...). Tais

3 Os estudos culturais trazem a concepg¢do de umagpgéh que ultrapassa os muros da
escola. Citada nos escritos de Costa (2000, 20Bdjes (2002), Steinberg (2001);
Kincheloe (2001), entre outros.
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Ciéncias produziram e produzem verdades — no sedéid/erdades institui-
das, e ndo de julgo de valores —, que, conformeldlskRose (1999), sédo
aquelas que, apos serem veiculadas, determinans fmwaas de pensar € 0
gue deve ser feito tanto por aqueles que possuiesnciamento para falar as
verdades, quanto por aqueles que estdo sujeilas.a e

[..]quando chegam a escola, ja foram objeto deaamjunto de discursos,
que produziram “posi¢ées de sujeito” [...]. A pri@iagéo discursiva sobre
os infantis, por exemplo, acaba por produzir midtgpnarrativas sobre a

infancia. Todaselas, ao falarem de modos de geitspinterpelam, convo-

cam e subjetivam. Os ditos sobre as criancas imve imifancias ao mesmo
tempo em que subjetivam os infantis, instalamiéiregm formas de lidar

com eleqCosta, 2004, p. 2-3).

Na instituicdo escolar, os sujeitos sdo subjetigguy muitos discur-
sos — alguns com mais e outros com menos interesidatbc¢do de discurso a
que me refiro, tal como Jennifer M. Gore (2008)pnéo é a da linguistica que
se preocupa principalmente com a estrutura dadiggion, mas sim “[que o
termo discurso] é utilizado tal como o é por Folicapelo pds-estruturalis-
mo: o foco esta mais no contelido e no contextmdaage m.” Assim como
sdo produzidos, esses discursos também séo dessgrtamo se nuglic o
arquivo fosse deletado ou jogado em uma lixeitaair Somos atravessados
por verdades instituidas a todo momento. As noesdades substituem as
velhas como um relampago e, neste movimento, vadoseonstituidos os
discursos transitdrios sobre a crianca e a infarg#® essagerdadesque
preocupam, como afirma Nikolas Rose (1999, p. 34):

Minha preocupacéo é diferente. Ndo é com a verdadelgum sentido
filoséfico, mas com as formas pelas quais sistedeagrdades sdo estabe-
lecidos, as formas pelas quais enunciados verdadesio produzidos e
avaliados, com o “aparato” de verdade — os concgjtegras, autorida-
des, procedimentos, métodos e técnicas atravéquduis as verdades sédo
efetivadas. [...] € com os novos regimes de verdiastalados pelo conhe-
cimento da subjetividade, as novas formas de dizisas plausiveis sobre
outros seres humanos e sobre nés mesmos [...].
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As falas cruzam ainstituicdo escolar, ocupam espatempos em seu
cotidiano e, é claro, produzem em grande quantiddiferentes narrativas
gue subjetivam as crian¢as. Pode-se dizer queaxisintos tipos de criangas
guanto os discursos que circulam sobre elas, tomsto assim identidades
infantis transitorias. Somos subjetivados de difeye formas pelos mesmos
discursos, entdo ndo podemos definir que todasax;as de hoje vivem e
brincam do mesmo jeito que 0s sujeitos observaglstapesquisa. Conside-
rando que quando descrevemos ou explicamos “[alguérmigo] em uma
narrativa ou discurso, temos a linguagem produzimda ‘realidade’, instituin-
do algo como existente de tal forma.” (Costa, 2@0G,7).

Alguns questionamentos instigam, por que ndo dinrduzem, mi-
nhas observac@es. Elas ultrapassam os muros dia Exaiméia chegando
até a minha casa, até meus filhos e a meu localabalho, ou, talvez, o
caminho inverso. Com o tempo, percebi que meustreginos Diarios de
Observacao e de Conversas mostravam o que, taly@zincipio, eu néo via.
Pela forca que possuem, os discursos ultrapassamade das pessoas. Os
discursos estdo no mundo globalizado, ndo escotheem, onde e como.
Independente da situac&do econbmica penetram, asi@wes marcam oS Cor-
pos e a alma dos sujeitos.

Acredito, assim como outros, que os significadssitiidos a infan-
cia, na Modernidade, nao possufitegopara, sozinhogxplicarema infan-
cia contemporéanea. Bujes (2002, p. 19) questiomenyesmo tempo em que
alerta, esta concepcdo moderna de crianga corfjo.ddranscendental, uni-
tario, racional, estavel —, precisa ser posta eestdo [e deve dar lugar a visao
de crianga como] sujeito de seu tempo, pressiopel@ds condi¢des do meio,
marcada por diferencas de género, classe, etga,icade, corpo, etc.”

4 A Escola Municipal Infantil Colméia é uma das na&colas de Educagéo Infantil que
integram as 24 escolas da Rede Municipal de Edwcdeéljui/RS. Sera assim denomi-
nada para que seja preservada sua identidade, enawe podem/poderdo surgir
situacOes indesejadas. As fotos que retratam <iegmgle um termo de consentimento
assinado pelos pais ou responsaveis.
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Os professores e as professoras sabem como trabath&stas crian-
cas? Estas criancas “darealidade virtual e dadesdd real”, como as denomi-
na Narodowski (1998). As criangas chegam as esagbscandem xeque
idéia de aluno que até entdo predominava no imtédssas instituicdes. Eis
que surgem perpassadas e constituidas por difereisieursos. Narodowski
(1998) fala do fim da infancia, desta infancia gue até entdo produto da
Modernidade, pois, segundo o autor, na Modernidadstituigdo escolar era
sustentada pelo discurso pedagdgico centrad o md@entre familia e esco-
la, posto que a primeira passava a tutela do doflantil para o professor
(representante legitimo da escola) que, por suadeseria prepara-lo para o
futuro, para a vida adulta. A segunda recebia &cenbrpo infantil com a
condicdo de que quem prevaleceria no processoeestarjuele aluno seria a
cultura escolar; ndo era considerada outra a madrsea e exclusivamente, a

escolar. Essa era a alianca firmada entre asistésicoes em prol do aluno,
do futuro homem.

Na realidade, o que Narodowski (1998) afirma éagia alianca foi to-
mando ao longo do tempo outra “conformacgao” ediesde hoje, nota-se que
o acordo entre familia e escola encontra-se feagib, precisando, tanto uma
guanto a outra, (re)organizarem-se. Entéo a alf@ngampida? N&o, a alianca
ainda existe, mas 0s termos que a regem s&do auiesja, esse “sentimento” de
infancia que ainda hoje experimentamos foi senderi®lvido e assumindo
diferentes formas com o passar dos tempos. Hajeaagas ingressam nas esco-
las ja subjetivadas por diferentes discursos, carongeqiiente producdo de
diferentes sujeitos infantis. Tanto para a fangilianto para a escola seria perti-
nente a (re)adequacédo a cultura de tempo realiahgeus filhos e alunos estdo
inseridos, e considerar essa cultura como proddirdentidades, pois

[..] a producédo de identidades esta atravessadarptagfes de poder,
ocorrendo em varios lugares, instituicdes, pratiaiscursos a que o sujei-
to estd submetido [...] ao buscar outros modos ld@aropara as questdes
consideradas familiares poderiamos ampliar a pdbdémde da diversida-
de notrato com a infancia e as identidades deddrescolg\Wesch enfelder,
2002, p. 19-20).
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Segundo Steinberg e Kincheloe (2001), a culturaidéa traz consigo
a chamada Pedagogia Cultural, que perpassa a eglaujeitos tornando
aparente o conflito que existe entreudtura escolarafamiliar e ada midia
Esse conflito € representado nos professores quidesam as criangas como
se estivessem fora do mundo adulto, ou pela atdodeais que, preocupa-
dos com situacgBes praticas em relacdo a educasgfithds, delegam a escola
toda a responsabilidade. No meio deste turbilhéoassrianca quelugada
na programacéao da televisdo, aprende a contagrchrihcar e muitas... mui-
tas outras coisas.

Walter Benjamin utilizou o exemplo da “cultura dédre”, inspirado
no romancista alemao Paul Scheerbgudra falar da pobreza de experiéncia
da humanidade. Segundo ele, os homens nédo queramawa experiéncia,
mas livrar-se de toda a sua experiéncia. O quagutnagora é arapidez de
informacdes que chegam aos nossos olhos e ou@thass cansados paraver
e ouvidos cansados para ouvir, 0 corpo do homedncastsado. Inimigo do
mistério, o vidro é duro, frio e a ele nada se.fixste homem esta submerso
pela correria do dia-a-dia. Pensar em um “homemdte” com suecultura
de vidro,é possivel, uma vez que este é transparenteg fs@m aura, esta
cansado e

Ao cansago segue 0 Sono, e nao raramente o somhpatsa a tristeza e o
desanimo do dia, revelando a existéncia simplesaadjosa para a qual
faltam forcas quando se esta acordado. A existéteilslickey Mouse é um
desses sonhos do homem atual. E uma existéncia daenilagres, que
ndo apenas superam os prodigios técnicos, mas zombtes. [...] Natu-
reza e técnica, primitivismo e conforto aqui seyam uma coisa s6, e aos
olhos das pessoas fatigadas com as infinitas caaplies do dia-a-dia, e
cujo objetivo de vida ndo emerge sendo como umopaatfuga remoto
numa infindavel perspectiva de meios, aparece uxisiéacia redentora
que, em cada episodio, é auto-suficiente, da manmiais simples e ao
mesmo tempo mais confortavel, e onde um automéeglesa mais do que
um chapéu de palha e a fruta da arvore se arredotédarapidamente

° Paul Scheerbart é citado no texto Experiéncia lerdzm de Walter Benjamin (1987).
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como um baldo inflavel. [...] ficamos pobres. Foremfregando, peca por

peca, o patriménio cultural da humanidade, muitages tivemos que em-
penha-lo por um centésimo de seu valor, para recebetroca a moeda

milda do “atual” (Benjamin, 1987, p. 198).

Benjamin (1987) ja& anunciava efBxperiéncia e Pobreza”escrito
em 1933, o que no final do século XX viria a acoatea cultura infantil ja
nado é mais criada e divulgada pelas criangas pamaancas; elai@ventada
pelas grandes corporacdgsrepagadapela midia e pelo consumo. A cultura
da midia perpassa a vida da crianca, levando-aswézes, a adotar formas
de brincar, de vestir, de comportamento... Conexpisto anteriormente, a
industria brinquedista encontra ai $&@p, produz brinquedos com represen-
tacBes fiéis dos icones que povoam as estériaspeogsamas infantis do
mundo do entretenimento infantil, como: Xuxa, Horr@manha, Batman,
Emilia, Barbie, Suzi e muitos outros.

Assim, a constante reedi¢édo dos jogos, das briiveete dos brinque-
dos tradicionais da cultura ladica infantil, comaefra-cabe¢a, memaria,
doming, cantigas de roda, bonecas e bonecos...figaras que remetem a
esses icones, saem das prateleiras das lojasndeédbs, de revistas ou da
televisdo, com o “passaporte liberado” para serimesa no cotidiano das
criancas, ultrapassam a esfera familiar e entranmstauicdo escolar, por
muitos caminhos.

O mercado brinquedista busca atender a todas aadie® vindas do
social. Surge uma infinidade de padrdes desderesche bebés, paraas meni-
nas serem mamaes, até as bonecas dmfpunodelsque marcam o padrao de
beleza e estilo de roupas aceitaveis, ou para guarca tenha uma amiga
(em tamanho natural) para “passear com vocé” mitédgieu e voc & Walter
Benjamin (1984, p. 73), ja afirmava que

® Conforme propaganda de uma boneca amplamente ladicwa televiséo.
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[..] paraa crianca que brinca sua boneca é oragde, ora pequena, [...]

o humor subalterno, como expressdo daquela insegarda qual o bur-

gués ndo consegue livrar-se ao relacionar-se corances, aparece no
brinqguedo com os grandes formatos. As ridiculasodifes para as di-

mensfes maiores, mais largas, afrmam-se, sobraetodm consequéncia
de uma jovialidade nascida da consciéncia de clilppQuem quiser ver a

caricatura do capital, sob a forma de mercadorige @sa pensar em uma
loja de brinquedos.

Esse autor questiona o consumismo do mercado |ledisfa da sua
época e, por que nao dizer, que essa questiaoigepést nos dias de hoje.
Deixamos de analisarrédium? observamos e analisamos s6 o externo das
partesdo objeto brinquedo, considerando que a producdoridguedos é
para as crian¢as e nao como criagcao das propidsgasinvestigar sé o tipo
dojogo e sua preferéncia pela crianca ndo bamsta.Benjamin (1984, p. 74),

o importante é ver além do evidente, ou seja,gnediiica relacao entre “[...]
bastéo e arco, pido e fieira, bola e taco, invasgfim o magnetismo que se
estabelece entre as duas partes.”

Os brinquedos tém se tornado um importante itensotisumo do
mundo infantil; alias, tudo o que se refere a gr&a®or intermédio dos brin-
guedos, acontecem divulgagBes de outros objetossgéie de uma forma ou
de outra indiretamente vinculados a ele, como: n@see scolares, roupas,
calcados, alimentos, acessoérios, moveis, entregujerenciados por uma
grande corporacdo, que € a industria midiaticaulflipidade tem um impor-
tante papel a ser desempenhado neste gerenciacmeptwativo. O discurso
publicitario é regido pelo discurso da midia; pgga@ consumo infantil na
medida em que veicula os brinquedos pelas propagarus meios de comu-
nicacdo em massa. Neste momento farei apenasseaf@edo de discursos,
pois ndo tenho como negar a sua existéncia. Par tibarei alguns dos mui-
tos discursos que circulam constituindo os sujéitfasitis e o seu brincar.

7 Para Benjamin (1984)nédiumé o lugar em questa ¢ é o imediato e ndo simplesmente
0 meio, 0 que une as partes.
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“Vamos Passear na Floresta
Enquanto seu Lobo Nao Vem...”

E ent&o, vamos passear na floresta enquanto gendotvem? Quem néo
conhece essa cantiga? Esta foi um das muitasasdggodapesquisadas, obser-
vadas e registradas por Florestan Fernandes @0dps anos de 1949 e 1959 nas
“trocinhas’ da cidade de S&o Paulo. Consiste emrad@asimples com umadas
criangas no meio para ser o lobo — este serd d@egagque, apos responder as
perguntas prévias, perseguird as demais criangasidNde 2000, Xuxa langa seu
videoe CD Xuxa sO para Baixinhos .2\liencontramosa (re)edi¢do desta cantiga,
muito animada, com figurino colorido e cenériouedrante, e, é claro, a Xuxa,

Diario de Conversas — 14/4/20 05A-professora do Jardim 2 organiza a sala
para receber as criancas da turma do Jardim 1.uk®iBs assistiriam juntas
a uma fita VHS. Pergunto para a professora o qui sessistido, logo ela
responde, j4 com a fita @ m3E o filme da Xuxa, € fita nova’Solicito a
preciosidade para que pudesse ver, o titulo daéfitfuxa sé para baixinhos
2. Os alunos chegam e sentam em almofadas no &dmeca a fita, em
determinado momento apresenta a musica “vamos paseefloresta en-
quanto seu lobo ndo vem”, fui pega de surpresa péip oucos dias havia lido
a letra dessa musica no livro de Fernandes, coriezarno era a primeira vez
que a ouvia, mas o0 assombro — ou como dizem ascesainda nao havia
caido a ficha ou passado o car&rguntei para a professora mais préxima se
ela ja tinha ouvido falar nessa musicdésde que a Xuxalangou o CD, acho
que esta musica é del&heguei em casa e fuicorrend o a locadora retadita
para ver se constavam as referéndas das musiess nfinha surpresa, ao ler
a contracapa da VHS nada constava, entdo olhei @lC&stava registrado o
nome em Espanhol da musica “Juguemos en el bosguea indicagdo da
adaptacdo de Vanessa Alves para a versao brasileira

Fernandes (2004), no referido estudo, ja citave)adicdo de historias
e brincadeiras. Acreditava que o novo, o velho aaaico se entrelagam,
coexistindo organicamente, e nesta nova tramaaevel

8 “As cantigas de roda sdo em regra, folguedos dalads [...] a forma mais comum é da

roda simples, em que as criangas se movimentarm&roa simultaneamente: uma (as
vezes mais) vai para o centro da roda, havendonalteias, com freqiiéncia de coro e
solo” (Fernandes, 2004, p. 40, NT 11).
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[..] duas coisas igualmente relevantes. Primegage os elementos mais
abstratos do folclore podem persistir através dospos, mesmo além dos
qguadros sociais minimos para a sua atualizacadagirstea. Segundo, que
esses elementos ndo sdo infensos a uma renovagdt@nte; ao contrario,
eles se transformam ou se enriguecem, mediantsigfes ou objetivacdes
novas, [...] sofre um pouco com os influxos do pgsgo. [...] certos veicu-
losda civilizag&o tendem a imiscuir-se no destios elementos folcléricos
[discos para as criangas] (2004, p. 32-33).

A maioria das professoras da Escola Colméia e ta®ascolas, com
guem conversei, diz que conheceu a musica pelogregda Xuxa; poucas
afirmam ter brincado de roda, embalados por elayaanfancia ou com seus
alunosou filhos. A novaroupagem apresenta-semanaiganizacao diferen-
te — as criangas ndo brincam de roda, somentercamtdancam a masica.
Eleanor Hilty (2001, p. 125-126), ao questionagé seal o papel educativo
gue programas de televisdo assumem, comenta que:

Os programas infantis se tornaram um convidado mEsgnca constante
nos nossos lares — um convidado cujasintencGesmpado ser totalmente
honradas. [...] Antes de pretender que os prograinéntis de televisdo
sejam benéficos e de fazer uma avaliacdo criticargumentaria de qual-
qguermodo que eles merecem a mesma consideradi&a cuie a literatura
infantil, livros didaticos, brinquedos, etc. [..uxa, com sua roupa seduto-
ra e masicas sugestivas, parece inspirar as criareaiveis de excitagao
quase que maniacos. Embora o programa lide comnassuao relacio-
nados mas que séo educacionais, confunde-me adeééipie alguém em
algum lugar na “Terra dos Produtores de TV” pense@ papel da Xuxa
€ um bom modelo para as criangas pequenas ou mgsemeste programa
seja educativo em qualquer concepc¢ado séria querdetda palavra.

Estes programas sao convidados, que, muitas ve&e sao bem-vin-
dos, mas entram em nossas casas e escolas, ensanancas o que é certo
ou errado, valores que antes eram da competéntnatitaicao familiar e da
Instituicdo escolar. Apesar disso, sabe mos quasassncas estdo bem guar-
dadas dentro de nossas casas sem correr risco. 8gua?
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E nas Prateleiras....
Dominds, Memorias e Quebra-cabecas!

Os jogos ja tradicionais como dominds, quebra-cabegemoria...
recebem uma nova “cara” ou uma nova estampa. Pemfitrativos ao pu-
blico infantil, e, portanto, adquiridos por e pata, devem vir com 0s novos
personagens do universo infantil, na sua maiorieuledos pela televisdo.
N&o pretendo fazer uma defesa incontestavel ouawrdosismo piegas aos
velhos personagens. Cito-0s para lembrar o quaméboz o descarte que a
midia é capaz de fazegom uma rapidez assustadora, para deleta-los do mu
do televisivo, colocando outros, temporariamenseugar.

N&o vemos mais estes jogos e outros brinquedosacestampa do
Zorro,® do Topo Gigid;* do Garibaldd? ou do Jaspiof, entre tantos outros
ja descartados. Esses personagens so voltardoarg®telinhas ou pratelei-
ras se forem (re)editados, assim como foi o filld-antastica Fabrica de
Chocolate”, da década de 70, quando lotou os ciseimsacidades do mundo
todo e, hoje, em 2005, volta — como se fosse agirinvez — a lotar salas de
cinema espalhadas por este mesmo mundo, com umamSsf te vi” entre
“lupa-lupas”* chocolates e gomas de mascar.

9 Para outros personagens, ver retrospectiva retdizeela Revista Claudia, da Editora
Abril, out./2001.

10 Zorro, personagem que usava mascara e capa, aomwasalo negro, roubava dos ricos
para dar aos pobres, como um Robin Hood latin@viatcontra a tirania para acabar
com o sofrimento do povo.

11 Topo Gigio, um rato orelhudo, personagem de andméaeita com bonecos de borracha.

12 Garibaldo é o nome do personagem principal do rama infantil Vila Sésamo, domi-
nio na década de 70.

13 Jaspion, herdi guerreiro do seriado japonés quavie o mesmo nome, lutava contra
monstros e personagens maléficos.

14 Lupa-lupas sdo denominados no enredo do filmetr@mbalhadores da fabrica, na
maioria andes.
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Diario de conversas — 21/6/200%rocurei conversar com vendedores e
vendedoras de duas lojas que comercializam bringgietksta cidade. Apés
me apresentar, fiz alguns questionamentos sobeedade jogos e brinque-
dos. Uma das questdes foi “Quando um adulto vermuigidgym desses
produtos sozinho, qual ele leva? E quando tem uiaaga junto qual é o
escolhido?” Apesar de serem duas lojas e vendedbi@entes, as respos-
tas pareciam compiladas uns dos outros: “Quandoadqu a mée vem
sozinhos, eles levam o mais barato, mas se a @iasgver junto, ai eles
mandam! Escolhem, as meninas os da Barbie, Syzimeesas, € 0s meni-
nos osde acéo como Hot-Wheels, Batman, Homem-a@mnto Shrek”, ou
“Se o adulto esta sozinho, ele escolhe o mais bagain&o tiver uma enco-
menda da criancga, sendo ele leva o mais acesfgivigle casos deles voltarem
para trocar, mas eles tentam levar o mais bara@u' seja, para as criancas
deve ter a figura do icone, referendando o filmégduquedo.

Nas lojas solicitei que mostrassem os tipos dejaigomemaria, que-
bra-cabecas e uma bonecado tipo “bebé”. Ouvigségiatos de casos, muitas
vezes “engracados”, segundo os vendedores e vaerdedomo o de uma
mae que comprou uma boneca para ela e uma paltsmadil de criancas
chorando porque a boneca escolhida ndo tinha mdesta Xuxa na caixa
gue seria jogada no lixo assim que chegasse em casa

Entre as diversas estampas encontrei diferentegeggbara 0 mesmo
jogo, da mesma marca e com o mesmo material usaflbricacdo, assim
como na boneca, conforme apresento nas tabalagguir:

Jogo de Memoria

Barbie — Grow R$ 20,50
Figuras — Grow R$ 16,28
Turma da Mbnica — Grow R$ 19,25
Hello Kitty — Grow R$ 20,50

5 Valores comparativos de brinquedos, coletados dias 21, 22 e 23 de junho de 2005.
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Quebra-Cabeca

Barbie — 50 p¢ — Grow R$ 19,25

Hello Kitty — 100p¢ — Grow R$ 14,90

Paisagem — 500p¢ — Grow R$ 24,00

Hot-Wheels — 100p¢ — Mattell R$ 10,50
Bonecas

Baby Janior — Cotiplas R$ 23,10

Baixinhos s6 da Xuxa — Cotiplas R$ 58,80

Ao realizar a tomada de precgos, tive a intencamaolgtrar a diferenga
de valores ndo como uma licitacdo de precos naaimportante sdo 0s
valores monetérios, o custo em reais, mas o vafgtirhado pelo icone ao
brinquedo. Como o0 exemplo das bonecas: 0 matenakto e o corpo sdo os
mesmos, a mais barata ndo possui a roupa conngmstia Xuxa como possui
a mais cara. A marca valoriza a boneca como se fomssproduto cotado na
Bolsa de Valores, tanto em reais como em legiticiggdgue pode ser atribuida
pela midia.

As criancas sabem o que querem. Chegam ao extratiradia para
conquistar o objeto de desejo, ou momentaneameisggatio. Estamos in-
seridos na e perpassados pela culturaagpping Assim denominada por
Mariano Narodowski (1998), essa cultura é a dafsatfio imediata que, da
mesma forma que um filme, que pode ser adiantaddrasado de acordo
com avontade do espectador, com a rapidez deliariroca-se de vontade
e de interesses. Muitas familias adquirem os poxdpéra a satisfagéo in-
fantil no chamado “mercado paralelo” (camelédronuoshoppingpo pu-
lar). S&o produtos similares aos fabricados pelasdages inddstrias. E por
meio deste mercado que as criangas das classespEgprongquistam esses
objetos de desejo.
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O brinquedo — objeto da agéo da crianca —é cliharmedida em que
esta relacionado com as praticas sociais de cultutpal estédo inseridas as
criancas que o manipulam. A cultura atribui serstidoestes objetos. Pela
linguagem, constroi significados para que estesisejssociados a lugares, a
determinados grupos sociais —nesse caso, em alspecgrupos infantis:

[..] porque adquiriu um certo perfil social ou ikédades. Ele também
pode ser apresentado de diferentes maneiras, erediés linguagens, em
veiculos de divulgacao diversos [...]. As repreagdeés de brinquedo, pré-
existentes, num determinado universo cultural tepéotanto, sobre crian-
¢as e adultos um forte papel modulador nos sigadfas que estes mesmos
sujeitos passam a atribuir a tais objei@®@ujes, 2000, p. 210-211).

Na sociedade, o brinquedo assume o significadatjiuimos a ele.
Pelo discurso — nossa grande e poderosa formaernderamos o carater que
devera ter em diferentes situacdes e contextostazade bagunca se estiver
espalhado pelo chdo da casa ou escola; o de padagqagando os adultos
camuflam com a seriedade, com objetivos pedagdgicesem alcancados,
desconsiderando a acdo da crianca; o de perigasag $rincarem, as crian-
¢as trazem a tona situacdes de risco, como a ciaé&na sexualidade; o de
regrado, quando se € permitido brincar com a sig@\wou permissao do
adulto, por isso bonecas e carrinhos em prateleiites para serem
admiradas(os) e ndo tocadas(os); o de objeto alisgcutilizado para analises
comportamentais e diagnésticos psicologicos; o deetério, quando vira
moeda corrente para controle e compra de corpoatigrdes e posturas como
a tdo conhecida frase: “faca isso que te dou dguilé muitos outros que
poderia enumerar, mas o que realmente a crianga&duencar.

Entre Chocolates, Salgadinhos,
Lanches e... um Brinquedo!

A industria alimenticia também d& as cartas no pimoonsumismo;
organiza estratégias para entrar no mercado promigsvendas, que é a
infancia. Lembro-me bem que, quando crianc¢a, pamaaguir um brinquedo

Ano 22 ® n° 78  Jul./Dez. ® 2007 167



ZILA GOMES DE MORAES FLORES

teria que esperar as tradicionais festas come masatomo Natal, aniversario
e Péascoa, ou fabrica-os. Por volta dos meus oits,acomecei a esperar
ansiosamente pela visita do meu avé Manuel, peitratia nos bolsos algu-
mas moedas e, antes de entrega-las, dizia: “colmgpeupanca”. Realmente
nos corriamos deposita-las no mercadinho mais pxadquirindo sorvete

seco, maria-mole e gomas de mascar que eram achagasrpor anéis precio-
s0s, baldes e bolas de gude.

A conquista desses prémios pode ser alcangadaogas,tdesde os
mais baratos, como as figurinhas das gomas de mhatas ou pirulitos com
tatuagens, até produtos que custam o valor apraldmea uma cesta basica.
Os ovos de Pascoa com brinquedos servem parailassa l6gica do merca-
do; dos menores aos maiores, todos vém acompanpadiadiquias a serem
colecionadas. As indlstrias aproveitam-se dosdsgers da criancga pelas co-
legBes. Walter Benjamin (1992, p. 71-72) apresestia crianga, grande cole-
cionadora de objetos dos mais simples aos ma#isafilos, no texto “Crian-
¢ca Desordenada”:

Cada pedra que ela encontra, cada flor colhida@achorboleta apanhada
€ ja para ela um inicio de uma colecgdo, e tudonjo@ossui forma para
elauma unica colecgdo. Nela, esta paixdo mossawverdadeiro rosto, o
agudo olhar indio que, nos antiquarios, investigas$gbibliémanos, con-
tinua a arder, se bem que apenas turvo e mania@as &htra na vida,

transforma-se em cacador. Caca os espiritos cugireapressente nas
coisas; entre espiritos e coisas, passam-se anoantkios quais 0 seu
campo de visdo permanece livre de pessoas. Nelapiaas passam-se
como nos sonhos: ndo conhece nada que seja comstntoisas suce-
dem-lhe, assim julga, v8o ao seu encontro, esbaoam ela [...].

A alianga entre a industria alimenticia, brinquedie a midiatica é
recente; tem no maximo, 50 anos. Iniciou, timidatagoom produtos sim-
ples, porém hoje encontra-se estampada em rétudag @&es convidativos.
Os produtos ndo precisam vir acompanhados de shjgésde que asima-
gens de personagens infantis estejam ali, em filgasi ou adesivos. Prolife-
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ram-se pela midia escrita ou falada promoc¢despdo didquira um pacote de
pipoca Yoki na promocéo “Sdo Jodo Premiado” e godacontrar um vale
premiado para trocar por um Hot-Whé®tsu uma Fofolet&. Pergunto: o que
a boneca e o carrinho tém a ver com as festasgsPids pipoca tudo bem, mas
os brinquedos? E o bolinho com a imagem do person&hrek, do filme da
DisneyShrek 2ps componentes sao diferentes do bolinho semek BErtantos
outros produtos que sdo comercializados a partimdénico personage m.

NETFIrsr ".rii"ll
Foto do cartaz da promogé&o “S&o Jodo Foto da embalagem do bolnho
premiado” das pipocas Yoki Bauduco com o personagem Shrek

No recesso escolar de 2005, passeando pelas ruasadeidade cha-

madaShopping- templo de consumo —, com minha mée (65 anoshleam
filha (5 anos), deparamo-nos com o ponto de encatdrtodas as ruads:a

praca de alimentagdo. Minha mée rapidamente dis&enos comprar um

16 Carrinho colecionavel da Industria Mattel.
17 Boneca de bolso produzida pelas Industrias Estrela

18 Assim como uma cidade de pequeno porteSbsppings Centerse configuram. A praca
central é onde todas as ruas se encontram, ab estjpoderes da cidade como prefeitu-
ra, igrejas, bancos e comércio.
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McLanche feliz para a Dudu? Dai ela pode escolhaiichinho”. E é claro
gque a Maria Eduarda adorou a idéia e, prontameatelheu um para ela no
quadro de opg¢des. O lanche, em segundo planogdeiido em casa, apds ter
sido cuidadosamente retirado da caixa. A embalagemito colorida, chama
mais a atencao do que o seu contelido, com texédati@ps “Amo muito
tudo isso”, estampados sobrepostos a imagens alecas alegres, fotos do
icone Ronald McDonald que, alids, ndo envelhe ceanUbnquanto recebiam
os lanches, registrei afelicidade de um meningsaolher o “seu” mais novo
amigo.

Foto do menino escolhendo o bichinho/brinde quepeohara o seu lanche

N&o questiono a vovd fazendo a alegria da neta ‘@olanche e o
bichinho”; chamo a atencéo para o poder das grasadpsracdes, as mensa-
gens que nos sao passadas, as verdades colocmde@®-poder’ como
afirma Kincheloe (2001, p. 397):

Uma cultura infantil dissimulada sempre existiu rppaygroundse nas
escolas. A cultura infantildo passado, no entafdop roduzida por crian-
cas e propagada pelo contato crianga-crianga. Hajeultura infantil pos-
moderna é criada por adultos e disseminada atralsgéselevisdo com o
proposito de induzir as criangas a consumir. Uma gee elas subvertem
cuidadosamente a obsessdo de pais de classe noddiasrealizagbes e o
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progresso, considerados um empreendimento sériare um “tempo de
gualidade” orientado para o autodesenvolvimento éusubversdo que na
minha opinido provavelmente contribui para o berhljmb), os publicitarios
conectam a cultura infantil com seus produtos. @snerciais do
McDonald’s refletem esses temas, embora menoshesptdsamente do
gue muitos anunciantes.

Essa inducéo gera a vontade e a necessidade tNatEscola Col-
méia registrei um fato que certamente ilustrarifala de Joe Kincheloe
citada. Os objetos envolvidos foram dois “tazzos'Bibb Esponj& e seus
amigos. Estes objetos s&o obtidos nos pacotesalgadinhos da Elma
Chips. Poucas criancas dessa escola tém acess) &elstam caro” segun-
do G (menino):

Diario de observagdes — 28/4/2006e G (meninos) estavam brincando
juntos quando | rapidamente levanta e vai até soahila pegar algo. Ao
retornar, mostra seu precioso tesouro e diz:

I: Olha G, é o tazzo do Bob Esponja, eu tenho urRadok e outro do Bob,
vamo joga?

G: Nao da, eu ndo tenho tazzo pra jog4, eles custam ... s6 se a gente
fizer.

Solicitam para a professora papel e lapis para dése, voltam para o
mesmo lugar e ativamente desenham circulos conmltesel entro nome-
ando-os com os personagens do desenho animado Efuinja, Patrik,

Lula Molusco, Sr. Sirigueijo, Sandy e outros. Eiiain o jogo com G expli-
cando como funcionaria:

G: Meu pai me ensind, é assim 6h, vocé pega a rdwassim — bate com
a palma da m&o no monte de figuras desenhadas.

19 Bob Esponja, personagem de desenho animado coresmnm nome, veiculado pela
Rede Globo no programa da Xuxa.
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Foto dos meninos G e | jogando ‘tazzo/bafo” do Bsponja

O que G e | fazem é uma adequacéo aos “tazzosilgsedo tém. A
partir das figuras jogam o famoso “baf§’ja que a légicado jogo é a mesma,
virar 0os “tazzos” ou as figuras. As industrias,vamderem seus produtos,
vendem a idéia de como e com o que se brinca agsldihoje. Ja no final da
década de 40, Florestan Fernandes (2004) relata cesizou sua pesquisa.
Ele diz que muitas vezes perguntiiom quem vocé aprendeu issoRs
respostas eram praticamente as mesfiasmeu amigo X, do meu pai ou
mae, ou na rua’ Se perguntarmos as criangas de hoje, elas respamd
“Pela televisdo da Xuxa, do Mc, do fandangos, doe@ktal, da goma de
mascar, etc.’e, certamente, nos levariam pahoppingaos supermercados,
ao mercadinho obolicho e ao camelédronto— como alguns dos muitos
lugares —, nos quais seriam observados os produgrem adquiridos, como
a “boneca que imita a Barbie” ou como o “pido gaencom este cereal’.

20 O jogo do bafo consiste em virar o maior nimerdigerinhas com a palma da mao em
concha. Algumas criangas assopram na palma da @ que ela fique imida, por isso
o nome de bafo. As figurinhas séo, na maioria, progntes de goma de mascar ou
albuns.

21 Cameloédromo: denominacao regional para um conjuet@equenos comerciantes de
produtos importados, na maioria provenientes doa&aai. Nestas bancas podemos
encontrar cépias fiéis de muitos produtos, entreqosais, brinquedos, a um prego
acessivel.
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e
Foto da embalagem do sucrilhos na Foto do_piéo gue acompanha o s_ucn'lhos Kellogg's
promocao “Tony twister” e de dois “tazzos” do Bob Esponja

A existéncia desses brinquedos acompanhando osratsideixa de
estar respaldada no ato de brincar, mas no comm @ que se deve brincar. Se
hoje, entéo, é veiculada pela publicidade que sedrcom o pido como o
Tony?? brinca-se; ou que, para ser legal, tem que briaoar o “Xod&®
porgue ele ndo faz xixi pela casa e nem baba comwoaghorro”, as criangas
vao as compras para nao ficarem fora da nova onda.

Essas questbes estdo amparadas na sociedadesursdida midia e
nas verdades transitOrias instituidas por ela. 2= a cultura do consumo,
na qual esse brincar n&o é inocente, mas defirélboscial e pelo cultural.
Atitudes como pedir a professora que durante ad#ulam tempo para alimen-
tar seu Xodd, sendo ele morrera, ou entdo, cdianes nas lixeiras da praca
central, retirando os anéis— no passeio realieattevereiro de 2005 — para,
posteriormente, troci-los por um pingente de celutpue seria usado como
chaveiro, nos mostram o poder destas indUstriasnti@tenimento, como
esclarece Costa (2004, p. 4):

22 Tony é o personagem tigre que identifica o cedsmlmilho das industrias Kellogg's.
23 Xod6 é o bichinho virtual que acompanha as saadéala Xuxa.

24 Promocéo realizada pela Pepsi Cola, no produtsiPepist. Cada 10 anéis trocava-se
por um pingente com o personagem lim&o.

Ano 22 @ n° 78 ® Jul./Dez. ® 2007 173



ZILA GOMES DE MORAES FLORES

[..] inmeros artefatos da cultura conte mporanesp ecialmente da cultu-
ra popular midiatica, moldada, como sabemos, pogde politicas, econ6-
micas, sociais e culturais, ttm ndo s6 invadidseol como disputado
com ela o espaco pedagdgico. A indUstria do entieiento ndo se restrin-
ge a fazer circular mercadorias, ela protagonizaaupedagogia cultural

regida por poderosas dinamicas comerciais, asseagagbbre estética e
prazer, que se impGe sobre as vidas privadas dqashlle criangas, jovens
e adultos.

Formas e Modelos?

O lugar da crian¢a na escola € marcado, e por@udiner fabricado,
pelos discursos desta e de outras institui¢ 6e8neieis, meios de comunica-
¢do em massa, midia, etc. Como Maria Isabel B@ee2, p. 21), tomo a
infancia como um sujeito fabricado, um objeto mdiolaelos discursos, mi-
dia, consumismo, condi¢des da cultura que, medipd@slinguagem, vao
determinando as identidades infantis e as formasedelo sujeito infantil
pois, “Nessa concepcdao [virada linglistica], adagem nao faz a mediacao
entre o que vemos e 0 que pensamos: ela conspidipsio pensamento.”

Poderia citar aqui Steinberg e Kincheloe (2001)st& (2005) que
também afirmam que € nessas relagdes discursivasamoshamadosa
desempenhgrapéisem enredos que mal conhecemos e, como seres amorfo
assumimos diferentes formas em uma velocidade sgipeante, o que Costa
(2005) chama de “ritmo frenético”. Condicionam bjstivam nosso discur-
S0, assim como nos mostra a aluna S:

Diéario de observag@es —2/6/2005s criangas brincavam antes do café da
manha. Estavam em um canto da sala as meninas,$eld/fue percebi
estavam organizando sua brincadeira, e o colegmén{no) comegou a
interferir, chegando a irritar as colegas, até caieolega S (menina) o pega
pelo brago e solicita & M (menina):

S: O Dr. Beuli esta ai?
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M: Sim!
S:Preciso de uma consulta para o J, ele esta immb bsi\e, quero a receita,
eletem que toma remédio.

M: O que ele tem?

S:Ele td incomodande- Olha severamente para o colega J.

Para S, a medicac¢do paraacalmarJ é necess#jaggundo a profes-
sora 2, € um dos meninos mais agitados da sakd5 o discurso da hiperati-
vidade. A criangca muito agitada precisa ser medipaga ser controlada. Esta
pode ser também aquela que questiona e esperata&s@obisbilhoteira ou a
gue mexe em tudo, a que vai de encontro ao adwité;ontando-o0. As crian-
cas de hoje ndo agem como as criancas do sé culbo(vKIX, ndo esperam
a permisséao do adulto para falar, pensar ou &ginformacao adulta é incon-
trolavel; agora, a crianca vé o mundo como elelep@o menos como é
descrito pelos produtores de informacgéo corpora)iviteinberg; Kinche-
loe, 2001, p. 34).

Assim como eu, vocés podem estar se perguntandmdieS ouviu o

discurso do remédio? E por quem foi informada deserve para controlar o
colega? Da professora ou da televisdao? Coincidémciado, alguns dias

antes deste registro, disponho da conversa dassgarhs sobre um determi-
nado programa de radio em uma das emissoras locais:

Diario de conversas — 31/5/2008 dia estava chuvoso, poucas criangas
haviam chegado na escola, e foram reunidas em ahaale aula para que
todas brincassem com a “caixa de brinquedos”. Asfgssoras falavam
sobre uma entrevista que ouviram no programa davd@@por uma das
emissoras de radio da cidade, era sobre a “indale driancas”:

Professora 5: Vocés viram, que o homem falou? &nca nasce com a
indole formada. Se nascer ruim, até podemos maddaarater, mas a
indole ndo, é para cuidar a crianca agressiva, & fate.

As demais colegas concordam, e a professora 2 @entess Até os sete
anos que a gente pode modifica-los.
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As falas das professoras demonstram a preocupagduocglelar os
alunos para a sociedade. O discurso coloca as;agagm julgamento e 0
veredicto € qué\té os sete anos que a gente pode modificadaso nédo
tomem a forma adequada para conviver nesta so@edathrdo fora do pa-
dr&o, colocando em risco a vida dos cidados jquatios. E preciso, entéo,
vigiar o comportamento, punir, se necessario, aomaluta para moldar o
carater, pois a indole néo é possivel, e, é chaedjcar para auxiliar no con-
trole de seus corpos. As criancas sédo um “[..dptmde um complexo proces-
so de definicdo: as criangcas sdo constantementiizidas pelos discursos
que se enunciam sobre elas” (Bujes, 2002, p. 2#pssivel imaginar uma
grande maquina chamada Escola preocupada em adegj@dmnos a sua
férma, assim os “homogeneamente capacitados” teréesso. @estondo
adaptado ou fora do padréo ideal vai para o camiesearte.

Limite Entre Eu e 0o Mundo

Apos todas as colocacgfes e relatos, entdo, passmafjue qoulo do
gatodo brincar em Florestan Fernandes e Walter Benja@tjue no primeiro
o brincar para a crianca é um aprender a estaroomgrupo e, no segundo, €
o exercicio individual da crianca em romper conea critico. Talvez, para
explicitar melhor, deveria inverter a ordem do®&es.

A crian¢a benjaminiana brinca sempre como se fopsineira vez, ou
seja, sua capacidade de recriar as brincadeigass brinquedos propicia-
lhe um gosto de “quero mais” no ato de brincarséaaelacdo ambigua de
ordem e desordeque serve de motor para a (re)criacdo do sujefiamtil. A
crianca de Fernandes quer estar junto com seus, flrgear construir com o
grupo ou em grupo novas formas de brincar. Poras#guissimo relato do
autor sobre as inUmeras variaveis de uma mesntabigita. A atualizacéo de
um jogo ou brincadeira exige do grupo infantile)¢rganizacéo coletiva do
ato de brincar. Fernandes (2004) afirma que paéanecessario que aconteca
um processo espontaneo de aprendizagem por meiiotdes;des sociais.
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Com essas ag¢des, as criancas nos mostram quesatddaesistindo.
Apesar de receberem modelos prontos ou discursmanto formas de brin-
car, muitas delas brincam refazendo com sua cagmeithimética o objeto
brinquedo. E com este processo de recriacio qesgsito vai descobrindo
outras possihilidades de divertimento além da foprea stabelecida.

Finalizando, reafirmo o objetivo central desta itmco de questionar o
brincar na escola, como ele acontece, a interferémdiatica, alguns impediti-
VOS COMO 0 espaco tempo para brincar na organizagéoular e os discursos
que surgem no ato de brincar. Trazer a tona essssiapnamentos para uma
possivel reflexdo, ndo determina que estdo esgotadoe todas as respostas
foram encontradas. Busco sim, marcar a importawiato de brincar para os
sujeitos infantis para além das intengdes pedagggiaidiaticas ou de consumo.
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