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RESUMO

O presente estudo busca construir alternativas para auxiliar criancas e jovens diagnosticados

com dislexia, com énfase no desenvolvimento da consciéncia fonoldgica e na melhoria do

processo de leitura. A pesquisa esta analisando a aplicacdo do software educacional

EstimuGAME, desenvolvido para promover estimulos fonoldgicos por meio de jogos
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interativos e de forma ludica. O estudo teve inicio em 2024 com oito alunos de onze anos de
idade da rede municipal de ensino de Cerro Largo que participam do Atendimento Educacional
Especializado (AEE) e seguird em desenvolvimento ao longo de 2025. A fundamentagédo
tedrica baseia-se em autores como Almeida (2009), Castrillon (2013), Condemarin (1986),
Dehaene (2012), Magri Filho (2011), Martins (2003), Moojen (2014), Petrossi (2004), Sampaio
(2011) e Snowling (2013). A metodologia envolve a aplicacdo de testes a partir de leituras orais
antes e depois da utilizacdo do software, permitindo avaliar sua eficacia na aprendizagem. Os
dados preliminares coletados em 2024 indicam avangos na leitura da maioria dos participantes,
sugerindo que o uso de ferramentas ludicas pode ser um recurso valioso para a inclusao e o

desenvolvimento de alunos com dislexia.

Palavras-chave: Dislexia. Jogos. Inclusdo. Consciéncia. Alunos.

READING IN THE AEE CLASSROOM IN THE MUNICIPALITY OF CERRO
LARGO: DEVELOPING PHONOLOGICAL AWARENESS IN STUDENTS
DIAGNOSED WITH DYSLEXIA THROUGH INCLUSIVE GAMES

ABSTRACT

This study aims to develop alternatives to support children and young people diagnosed with
dyslexia, with an emphasis on fostering phonological awareness and improving the reading
process. The research analyzes the application of the educational software EstimuGAME,
designed to promote phonological stimulation through interactive and playful games. The study
began in 2024 with eight eleven-year-old students from the municipal education network of
Cerro Largo who participate in Specialized Educational Assistance (AEE) and will continue
throughout 2025. The theoretical framework is based on authors such as Almeida (2009),
Castrillon (2013), Condemarin (1986), Dehaene (2012), Magri Filho (2011), Martins (2003),
Moojen (2014), Petrossi (2004), Sampaio (2011), and Snowling (2013). The methodology
involves applying tests through oral readings before and after using the software, allowing for

an assessment of its effectiveness in learning. Preliminary data collected in 2024 indicate
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progress in the reading skills of most participants, suggesting that the use of playful tools can
be a valuable resource for the inclusion and development of students with dyslexia.

Keywords: Dyslexia, Games, Inclusion, Awareness, Students.

1 INTRODUCAO

A leitura é uma pratica essencial incorporada ao cotidiano, desempenhando um papel
importante nas diversas demandas que o0 mundo moderno exige. Ela esta presente em todas as
interacGes diarias, sendo fundamental ao acesso a informacdes, comunicacdes e principalmente
ao aprendizado constante. Dada a importancia da leitura, conviver com um transtorno como a
dislexia representa um grande desafio, uma vez que essa condi¢cdo afeta diretamente as
habilidades de leitura, dificultando o processo de decodificacdo de palavras e sons. Para uma
pessoa disléxica, esse processo pode ser desafiador e frustrante, comprometendo sua
capacidade de lidar com as demandas cotidianas que dependem da leitura. Segundo a
Associacdo Brasileira de Dislexia (ABD, 2016), a dislexia € apontada como um transtorno
especifico de aprendizagem de origem neurobioldgica, identificada pela dificuldade no
reconhecimento preciso e/ou fluente da palavra, na habilidade de decodificagéo e de soletracéo.
Essas dificuldades normalmente resultam de um déficit no componente fonoldgico da
linguagem e sdo inesperadas em relacdo a idade e outras habilidades cognitivas.

Essa realidade ressalta a importancia de repensar praticas educacionais para serem
adotados métodos mais inclusivos e eficazes que levem em conta a diversidade de necessidades
dos estudantes. Cada aluno aprende em seu proprio tempo e apresenta diferentes niveis de
acesso a recursos que promovam o desenvolvimento da leitura de forma justa, o que exige
estratégias que promovam esse desenvolvimento da leitura de maneira igualitaria. A falta de
preparo e conhecimento por parte de pais e professores na identificacdo de transtornos de
aprendizagem pode trazer consequéncias graves, como o0 uso de rotulos negativos por exemplo,
"preguicoso” ou "desinteressado”, que ndo apenas afetam o bem-estar emocional das criangas,
mas também criam obstaculos ao seu progresso. Esses rotulos perpetuam o sofrimento
psicoldgico e dificultam que elas superem suas limitacGes, impedindo-as de alcancar seu
potencial de aprendizado, como pode-se observar em um depoimento de uma pessoa com

dislexia,
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[...] Essa era uma situagio bastante comum (e secreta) nos meus primeiros anos
escolares, eu pensava que ndo ouvia direito, que ndo entendia o que havia sido dito
ou que era um “burro” mesmo. Afinal, até o meu pai me dizia: “Deixa de ser burro,
moleque!” [..] Minha mae... “Vocé ¢ preguicoso”, minhas professoras...” Vocé nao
consegue aprender”, “Nao estuda para as provas” (Magri Filho, 2011).

Diante disso, o papel do professor se torna ainda mais desafiador uma vez que precisa
desenvolver estratégias para ensinar essas criangas que apresentam algum transtorno, aqui
especificamente a dislexia. Nesse sentido este estudo enfatiza o trabalho realizado no projeto “

O aluno com dislexia na sala de AEE do municipio de Cerro Largo: Desenvolvendo a
consciéncia fonoldgica a partir de jogos” no qual se ¢ bolsista e estava em andamento no ano
de 2024 e tera sua continuagdo no ano de 2025 em uma escola municipal do municipio de Cerro
Largo.

Dessa forma, o uso de ferramentas ludicas representa uma das abordagens eficazes para
promover o desenvolvimento da leitura em criangas com dislexia, tornando o aprendizado
atrativo e adaptado as necessidades individuais de cada um. Ao integrar atividades interativas
e prazerosas, 0 ambiente educacional pode se transformar em um espaco mais dinamico e
motivador, onde os alunos se sintam confortaveis para aprender de forma mais descontraida e
natural. Para as criancas disléxicas, € importante elaborar atividades que estimulem a
consciéncia fonoldgica, uma habilidade crucial no processo da leitura e escrita. Por meio de
jogos que trabalhem o reconhecimento das relacdes entre grafemas e fonemas, € possivel
ensinar letras, silabas, palavras e frases de maneira divertida e acessivel, facilitando a
compreensdo das conexdes entre os sons da fala e suas representacbes graficas. Essas
ferramentas auxiliam no fortalecimento das conexdes cerebrais envolvidas na leitura e escrita,
permitindo que as criangas enfrentam os desafios da dislexia com mais confianga e obtenham
um progresso constante e significativo.

Sendo assim, o trabalho abordara primeiramente a definicdo de dislexia e as
dificuldades no processo de aprendizagem. Em seguida, serd apresentado o aluno com dislexia
na sala de aula. Depois disso, desenvolve-se sobre as abordagens ludicas para trabalhar com
criangas com dislexia. E ainda, apresenta-se sobre o Software EtimuGame como método de
auxilio para criancas com dislexia. Depois disso, apresenta-se a metodologia do projeto.

Tambeém expde-se a analise e discussdo do desempenho dos participantes até 0 momento. E
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ainda, as consideracfes finais da pesquisa. Por fim, o trabalho incluird as referéncias

bibliograficas que embasam a fundamentacao tedrica.

2 FUNDAMENTAGCAO TEORICA

2.1 Dislexia: Definicao e dificuldades no Processo de Aprendizagem

Pessoas disléxicas podem encontrar obstaculos e desafios ao tentarem fazer alguma
leitura ou identificar sons de palavras, além de enfrentar desafios na escrita e na compreensao
do que esta sendo transmitido.

Dessa forma, Sampaio (2011) reforga que a dislexia € um distarbio na leitura, mas que
também afeta a escrita, e que geralmente € identificado na alfabetizacdo. A autora ainda destaca
que guando a crian¢a ndo consegue soletrar palavras com facilidade é quando o problema torna-
se mais evidente.

De acordo com Dehaene (2012) nem todos os maus leitores sdo disléxicos, ou seja, é
preciso que as criancas sejam encaminhadas e diagnosticadas por profissionais adequados.
Segundo o autor, a dislexia é uma dificuldade desproporcional da aprendizagem da leitura.
Ainda, segundo o autor, a maioria das criangas disléxicas, ao ler, sofre distarbios no tratamento
dos fonemas e da consciéncia fonémica e parecem sofrer, acima de tudo, de uma representacao
imperfeita dos fonemas de sua lingua, que introduz uma imprecisdo na representacdo das
palavras faladas e atrapalha seu emparelhamento com os signos escritos e consequentemente a
compreensdo (Dehaene, 2012).

Segundo Snowling e Hulme (2013) a dislexia pode pode ser mais bem caracterizada
como um transtorno fundamental e abrangente, que afeta a habilidade da crianca de decodificar
0 que esta escrito.

Conforme Condemarim (1986) a dislexia ndo é um defeito generalizado na linguagem,
mas sim uma deficiéncia inerente ao sistema de linguagem: o modulo fonoldgico. O autor
também chama a atencdo para o fato de que esse problema de linguagem representa uma
dificuldade em leitura, escrita e soletracdo, e ndo diz respeito a capacidade de pensar.

De acordo com Petrossi (2004) a dislexia é um distarbio genético e neurobiolégico de

funcionamento do cérebro para todo processamento linguistico relacionado a leitura. O que
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ocorre sao falhas nas conexdes cerebrais. Assim, a pessoa disléxica tem dificuldade para
associar os grafemas ao som que eles representam, ndo conseguindo organiza-los mentalmente
numa sequéncia coerente.

Almeida (2009) ainda ressalta que uma simples mudanca em uma palavra pode alterar
completamente a sua prondncia e o significado para uma crianca disléxica, pois € um processo
que envolve linguagem escrita, atencdo, habilidade motora, varios tipos de memoria,
organizacdo de texto e imagem mental. Dessa forma, a crianga com dificuldade de
aprendizagem pode ter dificuldade de completar com sucesso o processo da leitura, por um ou
varios fatores que impedem que a compreensdo aconteca.

Diante dessas dificuldades, torna-se essencial compreender como a dislexia impacta o
desempenho académico dos estudantes, especialmente no ambiente escolar. A atuacdo dos
professores e 0 uso de estratégias pedagdgicas adequadas podem fazer a diferenca no processo
de aprendizagem, promovendo a incluséo e o desenvolvimento das habilidades de leitura e

escrita.

2.2 O aluno com dislexia em sala de aula

Criancas disléxicas enfrentam uma realidade cheia de desafios no que diz respeito a
leitura e a inclusdo dentro da sala de aula e isso tem-se tornado cada vez mais comum, pois um
aluno com dislexia sofre tanto com as dificuldades com a leitura, como também com o
preconceito muitas vezes vindo de alguns colegas que rotulam os disléxicos como “burros”,
“desleixados” e falam que o colega “nao sabe ler” o que impacta sua vida tanto escolar quanto

social, como pode-se observar a partir de um relato de uma pessoa com dislexia,

Na infancia e na adolescéncia, eu era chamado de burro; as humilhagdes, diarias. [...]
A luta na escola continuava, e eu sentia que perdia uma batalha ap6s a outra. O
desinteresse sempre tomava conta e, por mais uma vez abandonei o ano letivo, para
retornar mais tarde no inicio do outro ano, na esperanca de que fosse diferente. Meus
amigos de antes ja estavam agora bem mais adiantados, alguns deles até proximos do
final do Ensino Médio, entdo o segundo grau. E eu, ainda ali, esperando e torcendo
pelos atalhos que ndo conseguia mais usar. A demanda era maior nesse nivel
educacional e, com tal pressao, ficava cada vez mais dificil encontrar estratégias para
superar obstaculos (Magri Filho, 2011).
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A dislexia ndo é sinbnimo de falta de inteligéncia, mas sim de uma necessidade de
métodos de aprendizado diferenciados. Por isso, é essencial restaurar a confianga das criangas,
reconhecendo seu esforgo e oferecendo constante incentivo. Nesse contexto, o papel da escola,
especialmente dentro da sala de aula, torna-se crucial para ajudar essas criangas a enfrentarem
suas dificuldades. A inclusdo, por sua vez, baseia-se em principios como a aceitacdo das
diferencas individuais, a convivéncia com a diversidade humana, a valorizacao de cada pessoa

e a promogéo da aprendizagem por meio da cooperacao.

O sentido da deficiéncia na vida de uma pessoa € o produto do entrelagamento de sua
historia pessoal com o meio social onde vive. Sobre o individuo considerado
deficiente incidira o estigma da “incapacidade”, da “invalidez”. Sobre ele recaira o
peso da menos valia e da opressdo. Existem aqueles que ousam desafiar as leis,
ignorando supostas “inaptiddes” e mobilizam recursos no sentido de pleitear e tomar
posse dos espagos conquistados (Martins, 2003).

Assim, é fundamental destacar que o professor deve adotar metodologias que
estimulem o desenvolvimento da consciéncia fonoldgica, incentivem a criatividade da crianga
e promovam o treino da memoria, contribuindo para minimizar as dificuldades relacionadas a
leitura.

Dessa maneira, 0 ambiente escolar precisa ser adaptado para atender as necessidades
dos alunos com dislexia, proporcionando estratégias de ensino que tornem o aprendizado mais
acessivel e motivador. O uso de recursos ludicos pode ser uma alternativa eficaz para auxiliar

no desenvolvimento da leitura e da escrita, tornando o processo mais dinamico e envolvente.

2.3 Abordagens ludicas para trabalhar com criangas com dislexia

Os casos de dislexia estdo crescendo e os desafios relacionados a esse transtorno
também aumentam para os profissionais da educacdo que precisam buscar metodologias
ludicas para trabalhar com as criancas diagnosticadas com dislexia.

Castrillon (2013) salienta que muitos educadores percebem que o fracasso estaria na
estrutura institucional das escolas, causados pelo conservadorismo e ou até mesmo pelo
despreparo humano e material de algumas instituices. A autora ainda salienta que as atividades
podem ser individuais ou em pequenos grupos de 5 alunos no maximo, de acordo com a

natureza e o grau dos déficits identificados por meio de diagndstico e sondagens. Acrescenta

Revista Contexto & Educacéo - Editora Unijui — ISSN 2179-1309 — Ano 40 — N. 122 — 2025 - e17017



A LEITURA NA SALA DE AEE DO MUNICIPIO DE CERRO LARGO: DESENVOLVENDO A CONSCIENCIA
FONOLOGICA DE ALUNOS DIAGNOSTICADOS COM DISLEXIA, A PARTIR DE JOGOS INCLUSIVOS

que os jogos para os disléxicos devem estimular a pratica de competéncias basicas, baseadas
na repeticdo, reconhecimento de sons, rimas, palavras, frases e silabas (Castrillon, 2013).

Castrillon (2013) ressalta ainda que o trabalho de intervencdo deve focar em
dificuldades especificas. O educador responsavel pode acompanhar e observar o desempenho
de cada aprendiz e como ele responde aos desafios instrucionais desempenhados a ele. O
trabalho com jogos educativos para criancas com dislexia, deve partir de diagndéstico de cada
crianga, levantamento de dados para dai se pensar nas atividades de intervencdo, bem como
tempo de jogo e nivel das tarefas.

Nesse contexto, trabalhar com atividades ludicas em sala de aula oferece aos
professores uma oportunidade de compreender melhor como os alunos com dislexia percebem
0 mundo, promovendo uma abordagem mais empatica e inclusiva. Ao incorporar jogos e
dindmicas ludicas, os educadores criam um ambiente que permite as criancas explorar suas
habilidades e superar desafios de maneira envolvente e prazerosa. A inclusao dessas préaticas
no ensino valoriza a criatividade e fortalece a autoestima dos alunos, permitindo que aprendam
enquanto se divertem. Dessa forma, as dificuldades associadas a dislexia podem ser enfrentadas
de forma mais leve, contribuindo para um desenvolvimento mais integrado, onde os alunos se
sintam reconhecidos e acolhidos.

Diante da necessidade de estratégias eficazes para auxiliar criancas com dislexia, 0 uso
da tecnologia educacional surge como um recurso promissor. Ferramentas digitais, como
softwares interativos, possibilitam um aprendizado mais dindmico e acessivel, estimulando
habilidades essenciais para a leitura e a escrita de forma envolvente e personalizada, como 0
EstimuGAME.

2.4 O Software EstimuGAME como metodo de auxilio para criangas com dislexia

De acordo com Dehaene (2012) e Castrillon (2013), os softwares educativos podem ser
uma ferramenta de auxilio no ensino de criangcas com dislexia. Mas, antes é necessario
averiguar quais sd@o os disturbios elencados no nivel fonético pela crianca. Isso pode ser
realizado a partir de leituras orais, para que se possa constatar o nivel e as particularidades das

dificuldades de cada participante. ApGs reconhecer 0s principais processos desviantes durante
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0 processo de leitura, o software EstimuGAME no computador entra como um tratamento de
intervencdo para os problemas detectados.

Com base nesse estudo, buscou-se desenvolver um software que compreende um
aplicativo que pode ser acessado em qualquer dispositivo com acesso & internet (computador,
tablet, celular). As atividades propostas no software procuram desenvolver estimulos para
aumentar a consciéncia fonémica a partir de jogos de identificacao e reconhecimento de letras,
palavras, rimas e sons em alunos de uma escola municipal de Cerro Largo.

Com o objetivo de auxiliar no desenvolvimento da leitura e da escrita em criancgas,
foram elaboradas seis atividades ludicas e interativas, que podem ser utilizadas de forma
individual. Todas as atividades seguem a mesma estrutura, com a crianca lendo e ouvindo

palavras ou frases, e interagindo ativamente com o material.
Dessa forma, a primeira atividade ¢ *“Repetir Palavras/Frases”, nesta atividade, a

crianca é exposta a palavras e frases, acompanhadas de imagens, que podem ser repetidas
quantas vezes forem necessarias. O objetivo € estimular a memorizacéo e a prondncia correta
das palavras, além de ampliar o vocabulario da crianga. A segunda atividade é a “Encontrar o
Par”, nesta atividade, a crianca 1€ e ouve uma sequéncia de letras e precisa encontrar o par
correto em um conjunto de opcdes. O objetivo € desenvolver a habilidade de reconhecimento
de letras e a discriminagdo auditiva. A terceira atividade ¢ “Achar Letras Iguais”, nesta
atividade, a crianca I€ e ouve letras e precisa encontrar seus pares em um conjunto de opgdes,
que podem incluir repeticdes. O objetivo é fortalecer o reconhecimento das letras e a
discriminacao visual. A quarta atividade ¢ a “Encontrar a Palavra Diferente”, nesta atividade,
a crianca Ié e ouve uma palavra, acompanhada de sua imagem, e precisa identificar a palavra
diferente em um conjunto de opgBes. O objetivo é desenvolver a habilidade de leitura e a
discriminagdo visual e auditiva. A quinta atividade ¢ a “Encontrar a Linha da Palavra”, nesta
atividade, a crianca lé e ouve uma palavra e precisa encontra-la em uma linha com diferentes
letras. O objetivo é fortalecer a habilidade de leitura e a discriminagdo visual. E a sexta
atividade ¢ a “Encontrar a Palavra que Rima”, nesta atividade, a crianga 1€ e ouve palavras e
precisa selecionar a palavra que rima com a que ouviu. O objetivo é desenvolver a consciéncia
fonoldgica e a habilidade de identificagdo de rimas.

Assim, & importante ressaltar que o EstimuGAME deve ser utilizado de forma
individualizada, respeitando o ritmo e as necessidades de cada crianga. As atividades podem
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ser adaptadas e expandidas de acordo com as necessidades de cada crianca. A utilizacdo de
diferentes recursos visuais e auditivos, como jogos, masicas e videos, pode enriquecer ainda
mais a experiéncia de aprendizado. Ao promover a interagdo e a diversdo, as atividades tornam
o0 aprendizado das criancas diagnosticadas com dislexia da rede municipal de Cerro Largo mais

prazeroso e estimulante.

3 METODOLOGIA

Para a interacdo com o software, 0s encontros estdo ocorrendo ao longo de um ano,
sempre uma vez por semana, as quintas-feiras, no turno da tarde, durante quatro horas. Cada
hora, dois alunos sdo atendidos simultaneamente, utilizando os dois notebooks disponibilizados
pela escola, totalizando o atendimento de oito alunos ao longo do periodo para a aplicacdo da
prética na sala de recursos multifuncionais do Atendimento Educacional Especializado (AEE),
em uma escola da rede municipal de Cerro Largo. Nesse caminho, considerando que o projeto
envolve diretamente seres humanos, o projeto foi submetido ao Conselho de Etica em Pesquisa
CAAE: 63039222.5.0000.5564, que avaliou e aprovou a proposta.

A partir das referéncias bibliograficas de Dehaene (2012), Castrillon (2013) e Sampaio
(2014), verifica-se que os softwares educativos podem ser uma ferramenta de auxilio no ensino
de criangas com dislexia. O processo da pratica esta dividido em trés etapas. A primeira é o
pré-teste, que consiste na analise dos textos e dos processos de leitura demonstrados pelas
criangas. Para isso, foram propostos os seguintes textos: Espelho no Cofre, conto de Flavio
Moreira Costa, e A Ra e o Boi, fabula de Millér Fernandes. A coleta de dados ocorre de forma
andnima, a partir da gravacdo em 4udio das leituras dos alunos, analisando-se as dificuldades
apresentadas.

Apos a aplicacdo dos textos e a coleta dos dados iniciais, inicia-se a segunda etapa: a
aplicagdo dos jogos educativos por meio do software. O software desenvolvido é um aplicativo
que pode ser acessado em qualquer dispositivo conectado a internet, como computadores,
tablets e celulares. Atualmente, o acesso ao software é feito de forma institucional, por meio

do site www.estimugame.uffs.edu.br. Para utiliza-lo, os participantes precisam inserir um

nome de usuario e uma senha previamente cadastrados. Ao acessar a plataforma, os usuarios

sdo direcionados ao menu principal, onde podem escolher a atividade desejada. Os jogos
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incluem desafios como repetir palavras/frases, encontrar o par, identificar letras iguais,
localizar a palavra diferente, encontrar a linha correta da palavra e identificar palavras que
rimam. Apds cada jogada, as respostas mudam aleatoriamente de posigdo, para evitar que 0s
participantes memorizem a disposicéo das alternativas.

No menu principal, o usuario também pode acessar 0 menu de configuracdes, onde
escolhe o nivel de dificuldade com o qual deseja jogar: facil, médio, dificil ou, se preferir, pode
optar por jogar em todos os niveis. O aplicativo educacional permite que o administrador
acompanhe o0s usuérios quanto aos erros e acertos nas tarefas, ao nimero de acessos e ao tempo
destinado as atividades. Todas essas informac@es sdo registradas em um relatorio gerado pelo
aplicativo. Além disso, as atividades disponiveis no software sdo flexiveis e podem ser
ajustadas pela pesquisadora, permitindo a excluséo ou adicdo de novas tarefas para atender a
diferentes necessidades relacionadas a dislexia e ao perfil do publico-alvo.

Todas as atividades s&o apresentadas aos usuarios via udio e, conforme Confias (Moojen
et al., 2014), utiliza-se a associacdo de imagens as palavras como uma ferramenta ludica para
reforcar a memoria. O participante visualiza a escrita da palavra, ouve sua pronuncia e, em
seguida, repete a palavra. O mesmo processo se aplica as frases: o participante vé a frase escrita,
escuta sua pronuncia e a repete, reforcando a memorizacdo e a compreensdo. Assim, cada
participante pode jogar mais de uma vez, desenvolvendo cada vez mais a consciéncia
fonoldgica das palavras e a relacdo grafo-fonémica das letras, silabas, palavras e sons.

Por fim, apds a aplicacdo do software com os alunos e a coleta de dados pelo aplicativo,
ocorrera a terceira etapa: a aplicacdo do pos-teste, em que os mesmos dois textos apresentados
no pré-teste (Espelho no Cofre e A Ra e o Boi) serdo novamente lidos pelos participantes. A
coleta de dados serd feita anonimamente via audio, permitindo uma analise concreta da
utilizacdo do software em relacdo a leitura dos alunos e possibilitando a identificacdo das
dificuldades e melhorias apresentadas ao longo do processo.

4 ANALISE E DISCUSSAO DO DESEMPENHO DOS PARTICIPANTES

A presente andlise considera os dados coletados até 0 momento, uma vez que a pesquisa

ainda estd em andamento e seguira até agosto de 2025. As observacdes e conclusdes aqui
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apresentadas sdo preliminares e poderdo ser ampliadas ou ajustadas conforme novas interacoes

e coletas de dados forem realizadas.

Participante A:

Uma menina de 11 anos de idade, estudante do 5° ano do ensino fundamental,
diagnosticada com dislexia, possui laudo, estudante de escola publica da cidade de Cerro Largo.

Na atividade do pré-teste, apresentou uma leitura silabica, misturando, trocando e
fragmentando as palavras, fazendo troca por fonemas e grafemas similares e omissoes de letras
e silabas.

A interacdo com o software, durante o periodo de maio de 2024 até agosto de 2024,
atingiu uma média de 8 semanas de contato presencial. Segundo o relatério e as analises, a
participante apresentou média geral de 12.58 (com auséncia em dois encontros). Nesse
processo a aluna demonstrou acessos e realizacdo de todas as tarefas (mais de uma vez por
encontro): repetir palavras e frases, encontrar o par, achar as letras iguais, encontrar a palavra
diferente, encontrar a linha da palavra e encontrar a palavra que rima, interagindo com as faceis,
médias e dificeis, apresentando um pouco mais de dificuldades em repetir palavras/frases que
exigia a leitura oral para reconhecimento grafo-fonémico e nas atividades de encontrar a
palavra que rima e de encontrar a linha da palavra, mas apresentando maiores acertos quando
jogava pela segunda vez.

No pds-teste, a participante ja conseguiu apresentar uma leitura menos silabica,
apresentando mais facilidade em palavras mais curtas. As palavras que ela mais interagiu no
software, foram as que ela conseguiu ler com mais facilidade. Ainda permanece com a troca
de palavras e silabas, fazendo a troca por grafemas e fonemas similares, mas a evolucgdo

acontecia a cada semana, sendo visivel ao interagir com o software.

Participante B:

Um menino de 11 anos de idade, estudante do 5° ano do ensino fundamental,
diagnosticado com dislexia, possui laudo, estudante de escola publica da cidade de Cerro
Largo.
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Na atividade do pre-teste apresentou uma leitura silabica, misturando, trocando e
fragmentando as palavras, fazendo troca por fonemas e grafemas similares e omissdes de letras
e silabas.

A interacdo com o software, durante o periodo de maio de 2024 até agosto de 2024,
atingiu uma média de 8 semanas de contato presencial. Segundo o relatorio e as analises, a
participante apresentou média geral de 12.44 (com auséncia em um encontro). Nesse processo
0 aluno demonstrou acessos e realizacdo de todas as tarefas: repetir palavras e frases, encontrar
0 par, achar as letras iguais, encontrar a palavra diferente, encontrar a linha da palavra e
encontrar a palavra que rima, interagindo com as faceis, médias e dificeis, apresentando
dificuldades em repetir palavras/frases que exigia a leitura oral para reconhecimento grafo-
fonémico, também na atividade de encontrar o par e na atividade de encontrar a palavra
diferente.

No poés-teste, o participante ja conseguiu apresentar uma leitura menos silabica. As
palavras que ele mais interagiu no software, foram as que ele conseguiu ler com mais
facilidade. Ainda permanece com a troca de palavras e silabas, fazendo a troca por grafemas e
fonemas similares, mas a evolugdo acontecia a cada semana, sendo visivel ao interagir com o

software.

Participante C:

Um menino de 11 anos de idade, estudante do 5° ano do ensino fundamental,
diagnosticado com dislexia, possui laudo, estudante de escola publica da cidade de Cerro
Largo.

Na atividade do pré-teste apresentou uma leitura sildbica, misturando, trocando e
fragmentando as palavras, fazendo troca por fonemas e grafemas similares e omissoes de letras
e silabas.

A interacdo com o software, durante o periodo de maio de 2024 até agosto de 2024,
atingiu uma média de 8 semanas de contato presencial. Segundo o relatorio e as analises, a
participante apresentou média geral de 11.50 (com nenhuma auséncia nos encontros). Nesse
processo 0 aluno demonstrou acessos e realizacdo de todas as tarefas: repetir palavras e frases,
encontrar o par, achar as letras iguais, encontrar a palavra diferente, encontrar a linha da palavra

e encontrar a palavra que rima, interagindo com as faceis, médias e dificeis, apresentando
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maiores dificuldades em repetir palavras/frases, também em encontrar a palavra diferente e em
encontrar o par.

No poés-teste, o participante ja conseguiu apresentar uma leitura menos silabica. As
palavras que ele mais interagiu no software, foram as que ele conseguiu ler com mais
facilidade. Ainda permanece com a troca de palavras e silabas, fazendo a troca por grafemas e
fonemas similares, mas a evolucao acontecia a cada semana, sendo visivel ao interagir com o

software.

Participante D:

Um menino de 11 anos de idade, estudante do 5° ano do ensino fundamental,
diagnosticado com dislexia, possui laudo, estudante de escola publica da cidade de Cerro
Largo.

Na atividade do pré-teste apresentou uma leitura sildbica, misturando, trocando e
fragmentando as palavras, fazendo troca por fonemas e grafemas similares e omissdes de letras
e silabas.

A interagcdo com o software, durante o periodo de maio de 2024 até agosto de 2024,
atingiu uma média de 8 semanas de contato presencial. Segundo o relatério e as analises, a
participante apresentou média geral de 12.15 (com nenhuma auséncia nos encontros). Nesse
processo 0 aluno demonstrou acessos e realizacdo de todas as tarefas: repetir palavras e frases,
encontrar o par, achar as letras iguais, encontrar a palavra diferente, encontrar a linha da palavra
e encontrar a palavra que rima, interagindo com as faceis, médias e dificeis, apresentando
maiores dificuldades nas tarefas de repetir palavras/frases, encontrar a palavra que rima e
encontrar a palavra diferente.

No pos-teste, 0 participante ja conseguiu apresentar uma leitura menos silabica. As
palavras que ele mais interagiu no software, foram as que ele conseguiu ler com mais
facilidade. Ainda permanece com a troca de palavras e silabas, fazendo a troca por grafemas e
fonemas similares, mas a evolugdo acontecia a cada semana, sendo visivel ao interagir com o

software.
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Participante E:

Um menino de 11 anos de idade, estudante do 5° ano do ensino fundamental,
diagnosticado com dislexia, possui laudo, estudante de escola publica da cidade de Cerro
Largo.

Na atividade do pre-teste apresentou uma leitura muito silabica, misturando, trocando
e fragmentando as palavras, fazendo troca por fonemas e grafemas similares e omissdes de
letras e silabas.

A interacdo com o software, durante o periodo de maio de 2024 até agosto de 2024,
atingiu uma média de 8 semanas de contato presencial. Segundo o relatério e as analises, a
participante apresentou média geral de 12.38 (com nenhuma auséncia nos encontros). Nesse
processo 0 aluno demonstrou acessos e realizacdo de todas as tarefas: repetir palavras e frases,
encontrar o par, achar as letras iguais, encontrar a palavra diferente, encontrar a linha da palavra
e encontrar a palavra que rima, interagindo com as féceis, médias e dificeis, apresentando
maiores dificuldades nas tarefas de repetir palavras/frases, encontrar a palavra que rima,
encontrar o par, encontrar a palavra diferente.

No pos-teste, 0 participante apresentou uma leitura ainda muito silabica. As palavras
que ele mais interagiu no software, foram as que ele conseguiu ler com mais facilidade. Ainda
permanece com a troca de palavras e silabas, fazendo a troca por grafemas e fonemas similares,

mas a evolucdo acontecia a cada semana, sendo visivel ao interagir com o software.

Participante F:

Um menino de 11 anos de idade, estudante do 5° ano do ensino fundamental,
diagnosticado com dislexia, possui laudo, estudante de escola publica da cidade de Cerro
Largo.

Na atividade do pre-teste apresentou uma leitura silabica, misturando, trocando e
fragmentando as palavras, fazendo troca por fonemas e grafemas similares e omissoes de letras
e silabas.

A interacdo com o software, durante o periodo de maio de 2024 até agosto de 2024,
atingiu uma média de 8 semanas de contato presencial. Segundo o relatorio e as andlises, 0
participante apresentou média geral de 12.69 (com nenhuma auséncia nos encontros). Nesse

processo 0 aluno demonstrou acessos e realizacdo de todas as tarefas: repetir palavras e frases,
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encontrar o par, achar as letras iguais, encontrar a palavra diferente, encontrar a linha da palavra
e encontrar a palavra que rima, interagindo com as faceis, médias e dificeis, apresentando
maiores dificuldades nas tarefas de encontrar o par, repetir palavras/frases, encontrar a palavra
que rima.

No pos-teste, 0 participante ja conseguiu apresentar uma leitura menos silabica. As
palavras que ele mais interagiu no software, foram as que ele conseguiu ler com mais
facilidade. Ainda permanece com a troca de palavras e silabas, fazendo a troca por grafemas e
fonemas similares, mas a evolugdo acontecia a cada semana, sendo visivel ao interagir com o

software.

Participante G:
Uma menina de 11 anos de idade, estudante do 5° ano do ensino fundamental,
diagnosticada com dislexia, possui laudo, estudante de escola publica da cidade de Cerro Largo.
Na atividade do pré-teste apresentou uma leitura sildbica, misturando, trocando e
fragmentando as palavras, fazendo troca por fonemas e grafemas similares e omissdes de letras
e silabas.
A interacdo com o software, durante o periodo de maio de 2024 até agosto de 2024,
atingiu uma média de 8 semanas de contato presencial. Segundo o relatorio e as analises, a
participante apresentou média geral de 12.55 (com auséncia em um dos encontros). Nesse
processo a aluno demonstrou acessos e realizacdo de todas as tarefas: repetir palavras e frases,
encontrar o par, achar as letras iguais, encontrar a palavra diferente, encontrar a linha da palavra
e encontrar a palavra que rima, interagindo com as faceis, médias e dificeis, apresentando
maiores dificuldades nas tarefas de encontrar o par, encontrar a palavra que rima, repetir
palavras/frases.
No pos-teste, o participante apresentou uma leitura ainda silabica. As palavras que
ele mais interagiu no software, foram as que ele conseguiu ler com mais facilidade. Ainda
permanece com a troca de palavras e silabas, fazendo a troca por grafemas e fonemas similares,

mas a evolucdo acontecia a cada semana, sendo visivel ao interagir com o software.

Revista Contexto & Educacéo - Editora Unijui — ISSN 2179-1309 — Ano 40 — N. 122 — 2025 - e17017



17

A LEITURA NA SALA DE AEE DO MUNICIPIO DE CERRO LARGO: DESENVOLVENDO A CONSCIENCIA
FONOLOGICA DE ALUNOS DIAGNOSTICADOS COM DISLEXIA, A PARTIR DE JOGOS INCLUSIVOS

Participante H:

Um menino de 11 anos de idade, estudante do 5° ano do ensino fundamental,
diagnosticada com dislexia, possui laudo, estudante de escola publica da cidade de Cerro Largo.

Na atividade do pré-teste apresentou uma leitura silabica, misturando, trocando e
fragmentando as palavras, fazendo troca por fonemas e grafemas similares e omissdes de letras
e silabas.

A interacdo com o software, durante o periodo de maio de 2024 até agosto de 2024,
atingiu uma média de 8 semanas de contato presencial. Segundo o relatério e as analises, a
participante apresentou média geral de 11.38 (sem auséncia nos encontros). Nesse processo o
aluno demonstrou acessos e realizacdo de todas as tarefas: repetir palavras e frases, encontrar
0 par, achar as letras iguais, encontrar a palavra diferente, encontrar a linha da palavra e
encontrar a palavra que rima, interagindo com as féceis, médias e dificeis, apresentando
maiores dificuldades nas tarefas de encontrar a palavra que rima, encontrar a palavra diferente,
repetir palavras/frases, encontrar a linha da palavra.

No pds-teste, o participante apresentou uma leitura ainda sildbica. As palavras que ele
mais interagiu no software, foram as que ele conseguiu ler com mais facilidade. Ainda
permanece com a troca de palavras e silabas, fazendo a troca por grafemas e fonemas similares,
mas a evolucdo acontecia a cada semana, sendo visivel ao interagir com o software.

Dessa forma, os resultados preliminares da pesquisa indicam que a interacdo com 0
software contribuiu para o desenvolvimento da consciéncia fonoldgica dos participantes,
promovendo avancgos na leitura e no reconhecimento de padrdes linguisticos. Embora todos os
alunos ainda apresentem trocas fonémicas e grafémicas, a pratica continua com 0s jogos
possibilitou melhorias na fluéncia e na precisdo da leitura, especialmente em palavras com as
quais tiveram maior contato durante as atividades. O progresso semanal pode ser percebido nas
leituras feitas, reforcando a importancia de metodologias ludicas e adaptadas as necessidades
dos alunos disléxicos, demonstrando que a aprendizagem mediada pela tecnologia pode ser
uma estratégia eficaz para potencializar habilidades linguisticas. Assim, ao longo da
continuidade da pesquisa, espera-se que os dados coletados possam fornecer ainda mais
contribuicdes para a validacdo do software como ferramenta de apoio ao ensino e para o
aprimoramento das praticas pedagogicas voltadas a criangas com dificuldades de

aprendizagem.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Portanto, o trabalho de pesquisa que esteve em andamento no ano de 2024 e continuara
em andamento no ano de 2025 tem como objetivo aplicar um software com atividades que
promovem estimulos para ampliar a consciéncia fonologica de alunos diagnosticados com
dislexia de uma Escola Municipal de Cerro Largo, a partir de jogos de identificacdo e
reconhecimento de letras, palavras, frases, rimas e sons, aplicando e analisando sua eficacia
por meio da comparacao dos desempenhos obtidos em testes de leitura realizados antes e apds
a utilizacdo do programa. Também foi proposta a intencdo de capacitar pais e professores com
métodos e recursos pedagdgicos, visando ajudar criangas que enfrentam dificuldades de
aprendizagem, como a dislexia.

Dessa forma, o que vale destacar é que o software pode ser uma ferramenta de auxilio
para pais e professores no processo de ensino-aprendizagem de criancas e jovens com
dificuldades especificas de aprendizagem, além de contribuir para auxiliar os profissionais do
ensino a trabalhar com alunos diagnosticados com dislexia, respeitando e reconhecendo suas
limitacOes e compreendendo que essas crian¢as sao capazes de vencer os obstaculos. A dislexia
ndo possui cura, mas pode ser atenuada atraves de metodologias e estratégias especificas que
auxiliam no desenvolvimento das habilidades dos alunos.

Assim, o0s jogos desempenham um papel fundamental no desenvolvimento da
consciéncia fonoldgica, pois estimulam a percepcdo auditiva e a associagcdo entre sons e
grafemas de maneira ludica e interativa. A aprendizagem por meio de jogos permite que as
criangas disléxicas se envolvam ativamente no processo educativo, reduzindo o impacto das
dificuldades de leitura e escrita. Além disso, 0s jogos promovem um ambiente motivador, no
qual o erro faz parte do aprendizado, favorecendo a experimentacao e a repeticdo de padrdes
linguisticos de forma natural, prazerosa e inclusiva.

A utilizacdo de jogos voltados a consciéncia fonoldgica auxilia na segmentacéo e
manipulagéo dos sons da fala, aspectos essenciais para a alfabetizacao de criangcas com dislexia.
Jogos que envolvem rimas, identificacdo de silabas e fonemas contribuem para o
fortalecimento dessas habilidades, permitindo que os alunos desenvolvam maior precisdo na

decodificagdo e na compreensdo das palavras. Dessa maneira, 0S jogos ndo apenas tornam o
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aprendizado mais acessivel e dindmico, como também favorecem a autonomia dos alunos,
promovendo sua confianca e autoestima no processo de leitura e escrita.

Portanto, a incluséo de jogos no ensino de criangas com dislexia ndo apenas fortalece a
consciéncia fonoldgica, mas também potencializa 0 engajamento e o interesse dos alunos,
tornando o aprendizado mais significativo. A abordagem ludica, aliada a estratégias
pedagdgicas bem estruturadas, pode fazer a diferenca no desenvolvimento das habilidades

linguisticas, contribuindo para uma educagdo mais inclusiva e eficaz.
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